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POSTPANOPTYZM
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GESTEJ
INFORMACYJNIE:

locative media jako media
taktyczne

Przemieszczajgc sie ulicami miast,
poruszamy sie w przestrzeni wielo-
warstwowej, pozbawionej naturalnej
niewinnosci i przezroczystosci. Rzad-
ko bywamy tego nieswiadomi; w miej-
skim dryfie towarzyszy nam nie tylko
czujne oko kamer, ale takze emble-
maty informujace o ich obecnosci. To
tylko najbardziej widoczny i najlepiej
bodaj dotychczas opisany z sympto-
mow przestrzeni gestej informacyjnie.
To réwniez sytuacja - zazwyczaj nie-
komfortowa, a w najlepszym razie am-
biwalentna - z ktérg jestesmy w duzej
mierze oswojeni; technologia nadzoru
w jej udomowionej wrecz wersji. Miej-
ska przestrzeh gesta informacyjnie jest
jednak zjawiskiem ztozonym. Techno-
logie mobilne, zwtaszcza za$ tagczno$c¢
bezprzewodowa (na czele z najpopu-
larniejszymi: telefonia komodérkowg ko-
lejnych generacji oraz WiFi) sg szcze-
gélnie interesujgcym przypadkiem. Ich
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odcumowanie od stalego miejsca w przestrzeni jest bowiem w sferze techno-
logii nieodtgczne od namierzania i statego $ledzenia zmiennych korelatow
lokalizacji - swobodzie poruszania sie z niewielkim aparatem komorki (czy
ekranem zestawu GPS) towarzyszy state uaktualnianie potozenia wzgledem
najblizszych przekaznikéw (w przypadku tacznosci komérkowej) albo w sto-
sunku do dostarczajgcych danych satelit (w przypadku GPS). Zdaniem Lva
Manovicha: ,Logiczne jest takze konceptualne potgczenie zjawiska nadzo-
ru/monitoringu przestrzeni fizycznej i jej uzytkownikéw z procesem wzbo-
gacania tej przestrzeni dodatkowymi danymi, poniewaz technologicznie te
dwa procesy sg ze sobg w symbiotycznym zwigzku"'. Technologie namierza-
nia dotycza zresztg nie tylko ludzi: radiowe kody kreskowe (RFID) pozwalajg
na wymiane danych miedzy obiektami a systemem przetwarzania informaciji
bez jakiejkolwiek ludzkiej ingerencji. Moze sie wiec wydawac¢, ze - bedac w
ten sposob sledzeni za pomocg strumienia danych na kazdym kroku - zyjemy
w porzadku panoptycznym o parametrach znacznie ulepszonych w stosun-
ku do nowoczesnej jego wersji. Jednak nie sposdb oprze¢ sie wrazeniu, ze
-wdrazajac ,kapilarne urzgdzenie", ktoére ,automatyzuje i dezindywidualizu-
je wtadze"* - nigdy nie byliSmy bardziej odlegli od kategorialnego porzadku
i administracyjnej perfekcji nowoczesnosci. Gdyby byto inaczej, globalny ter-
roryzm nie statby sie gtownym lekowym fantazmatem przetomu tysigcleci,
a praca policji czy stuzb wywiadowczych istotnie przypominataby zdarzenia
z towcy androidow i Raportu mniejszosci czy dziatania Jacka Bauera z popu-
larnego serialu 24 godziny.

Postpanoptyzm nie oznacza, rzecz jasna, ani odwrotu od porzadku panop-
tycznego, ani zerwania z jego dyskursem; by¢ moze niezbyt stuszne bytoby
takze postuzenie sie figurg ,przekroczenia". Niewatpliwie mamy jednak do
czynienia ze zmiang polegajagca na - zaryzykuje tutaj okres$lenie majace swo-
je filozoficzne konteksty - ,przemieszczeniu" zadomowionych kategorii opisu
prébujacego zmierzy¢ sie z dyskursem spoteczenstwa kontroli. Technologie
mobilne sprawiajg, ze wieksze znaczenie ma logika zakresu sygnatu (elektro-
magnetycznego, komdérkowego itp.) przeciwstawiona nowoczesnej i dyscypli-
nujgcej logice linii wzroku.

Geometria versus gestos¢

Doswiadczana przez nas coraz czesciej jako naturalna i oswojona miejska
przestrzen informacyjna jest okreslana przez Lva Manovicha mianem prze-
strzeni augmentowanej Ilub wzbogaconej {augmented space). Adriana de
Souza e Silva - wskazujgc na jej mieszany charakter, gdzie dane naktadane sg
na przestrzen o charakterze fizycznym i jednoczes$nie wymiarze spotecznym

1 L Manovich, The Poetics of Augmented Space, ,Visual Communication" 2006 nr 5,
s. 222.

2 M. Foucault, Nadzorowac i kara¢. Narodziny wigzienia, przet. T. Komendant, Aletheia,
Warszawa 1998, s. 197.
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i kulturowym - proponuje termin ,przestrzen hybrydowa"'. W tle figurujg zna-
ne terminy opisujace fuzje porzadkow do niedawna postrzeganych jako rady-
kalnie odmienne: rzeczywistosci wirtualnej (lub cyberprzestrzeni) oraz rze-
czywistosci doswiadczanej, ,realnej" takie jak mixed czy augmented reality.
Powszechna technologia komputerowa (ubiquitous Iub pervasive computing),
bedaca przedmiotem wizjonerskich tekstow Marka Weisera‘, znana takze jako
Ubicomp, sygnalizuje obecng zmiane w mysleniu o sposobie komunikowa-
nia sie cztowieka z przestrzeniami informacyjnymi. Wydaje sie, ze jednym
z najwazniejszych jego elementdédw jest komunikacja bezprzewodowa. Nie tyl-
ko dlatego, ze Ubicomp miatby by¢ ,bezszwowo" wigczony w rzeczywisto$¢
w taki sposdb, ze technologia komputerowa stanie sie wrecz niezauwazalna,
ale - co wazniejsze - poniewaz ,informacje nie powinny by¢ dostepne w jed-
nym miejscu, lecz winny zostaé¢ rozproszone w rzeczywistosci i pojawia¢ sie
samoistnie w zaleznosci od kontekstu uzycia"’. Wspomniany juz fakt, ze - jak
pisze Weiser - Ubicomp ,wplata sie w tkanke codzinnego zycia, dopdki nie
stanie sie zupetnie od niego niemozliwy do odr6znienia"’, jest rowniez nie-
zwykle istotny: jego konsekwencjg jest iluzoryczno$é¢ technologii jako kategorii
oddzielnej od tego, co spoteczne, codzienne i zwyczajne; od owych drobnych
praktyk codziennosci, takich jak robienie zakupow, zmywanie naczyn, gotowa-
nie czy spacer do autobusu.

Wizja Ubicompu narodzita sie z pewnej popularnej utopii i nosi Slady jej
obecnosci: technologii stanowigcej sojusznika, nie wroga, bedacej poszerze-
niem ludzkich mozliwo$ci i wzbogaceniem sensorium. Od Vannevara Busha,
przez Marshalla McLuhana i Howarda Rheingolda, po Nicolasa Negroponte
i Marka Weisera - owa retoryczno-wizjonerska sciezka towarzyszy technolo-
giom komunikacji elektronicznej, podobnie zreszta, jak militarne parantele
i genealogie. Jest wiec w pewnym sensie zrozumiate, ze owa powszechna
(niewidoczna, acz wszechobecna) technologia komputerowa, w ktorej dane
wymieniajg nie tylko ludzie z maszynami, ale takze - bez ludzkiego udziatu
- wyposazone w sensory przedmioty miedzy sobg, stata sie dla niektdrych
krytykow symptomem sSwiata poddanego totalnej kontroli. Zwtaszcza ze echa
wspomnianej utopii, cho¢by w postaci sloganow o dostepie do informaciji
w kazdej sytuacji i o kazdej porze, mozna odnalez¢ takze w popularnych
strategiach komunikacyjnych i reklamowych rzeczywiscie wszechobecnych
korporacji sektora IT. Idea komunikowania sie przedmiotow miedzy sobg
oraz ,bezszwowej" lub ,niewidocznej" technologii stata sie zatem celem
krytykéw spoteczenstwa elektronicznego nadzoru, a zwtaszcza przedmiotem

3 A. de Souza e Silva, From Cyber to Hybrid: Mobile Technologies as Interfaces of Hy-
brid Spaces, ,Space and Culture" 2006 nr 9.

4 M. Weiser, The Computer for the XXlIst Century, ,Scientific American" 1991 nr 3; te-
goz, The World Is Not a Desktop, ,ACM Interactions", dostepne online: http://www.
ubig.com/hypertext/weiser/ACMInteractions2.html, odstona 30 stycznia 2009.

5 M. Skiadanek, Hybrydyczne przestrzenie interakcji cztowieka z komputerem w per-
spektywie postulatéw Ubicomp, ,Przeglad Kulturoznawczy" 2007 nr 3, s. 56.

6 M. Weiser, The Computer..., s. 1.
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pytan o granice prywatnosci i mozliwos¢ istotnego sprawczego, podmio-
towego dziatania ludzi. Chciatabym tu jednak przyjrze¢ sie jej pod innym
katem.

Lev Manovich ujmuje kwestie organizacji przestrzeni w dobie mediéw mobil-
nych nastepujgco:

Jedli spoteczeristwo nowoczesne - jak to sygnalizowata metafora panoptykonu Mi-
chela Foucaulta - byto zorganizowane wokét linii prostych Iudzkiego wzroku, czyli
geometrii widzialnego, to w naszym spoteczenstwie tak juz nie jest. Niektore tech-
nologie, takie jak nadzér wideo czy komunikacja w podczerwieni wcigz wymagajg
linii spojrzenia, wiekszo$¢ z nich jednak jej nie potrzebuje. Przyktadami mogg byc¢
technologie tgczno$ci komoérkowej oraz Bluetooth, radaru oraz czujnikbw elektro-
nicznych. Zamiast binarng logika widzialne/niewidzialne, opis nowej organizacji spa-
cjalnej moze postuzy¢ sie pojeciem funkcji pola, gdyz z perspektywy tych nowych
technologii, kazdy punkt przestrzeni ma pewng konkretng warto§¢ w ramach pewne-
go continuum. (Pomy$lmy na przyktad o mocy sygnatu komoérkowego, ktéra rézni sie
w zalezno$ci od naszego oddalenia od przekaznika Iub od tego, czy znajdujemy sie
w pomieszczeniu, czy tez w otwartej przestrzeni)'.

Specyfika owej organizacji przestrzennej nowego typu w duzo wiekszym
stopniu musi wiec uwzglednia¢ rozliczne strefy przejsciowe i fluktuacje sy-
gnatu. Korzystanie z komunikacji bezprzewodowej zazwyczaj opiera sie na
sile sygnatu, ktéra, jak wiemy, jest bardzo zré6znicowana (wraz ze stanem, kie-
dy, cho¢ znajdujemy sie w zasiegu, sygnat jest zbyt staby, aby mdéc korzystac
z transferu) oraz nadzwyczaj podatna na zakidécenia w postaci barier archi-
tektonicznych oraz warunkow atmosferycznych. tgcznos¢ bezprzewodowa
(i jej nieregularnosci) typu WiFi czy Bluetooth jest takze - jak podkresla Adrian
Mackenzie® - zauwazalna (widzialna na poziomie interfejsu), co ma swoje
znaczenie wobec krytyki paradygmatu Ubicomp za jego ,bezszwowg" i ,nie-
widoczng" obecnosé w realnej przestrzeni. Ltatwo sie o tym przekonaé, zer-
kajgc na ekran komorki lub laptopa, gdzie sita sygnatu (zazwyczaj - choé nie
zawsze - bedgca funkcjg naszego oddalenia od nadajnika) przybiera postaé
wizualng (liczba ,kresek", poziom nasycenia kolorem itp.). Warto jednak tak-
ze doda¢ za autorem, ze kwestia ,widzialnosci" lub ,niewidzialnosci" infra-
struktury typu WiFi nie jest postrzegana w sposdb jednoznaczny, gtéwnie ze
wzgledu na tendencje do jej wbudowywania w liczne urzadzenia elektroniki
uzytkowej (wyposaza sie w nig coraz czesciej telefony komérkowe, urzadze-
nia audio, cyfrowe aparaty fotograficzne czy kamery wideo), co sprzyja jej hy-
brydyzacji, gdyz kazde z urzadzen niesie ze sobg odmienng funkcje i kresli
odmienny zestaw praktyk uzycia.

Nawet tgcznos¢ satelitarna w przypadku GPS ma znacznie wiekszy margi-
nes btedu, niz zwykto sie sadzi¢ (w zwigzku z wystepowaniem tzw. cienia),
o czym doskonale wiedzg kierowcy. Postugiwanie sie samochodowag nawi-

7 L. Manovich, The Poetics..., s. 224.
8 A. Mackenzie, Untangling the Unwired: WiFi and the Cultural Inversion of Infrastruc-
ture, ,Space and Culture" 2005 nr 3.
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gacja GPS jest takze mocno uzaleznione od dostepnosci aktualnych map
z naniesionymi warstwami informacji, co z kolei czesto wynika ze spoteczno-
-politycznych uwarunkowan (wielkg sztuka jest korzystanie z nawigacji GPS
cho¢by w Macedonii, na pograniczu serbsko-macedonsko-butgarskim - po-
dobnych miejsc w skali globalnej jest mnostwo). Postpanoptyczna logika na-
tezenia sygnatu wykracza poza geometrycznie zorganizowang i opartg na dy-
chotomii widzialnego/niewidzialnego logike pola widzenia. Znacznie wieksza
podatnos¢ komunikacji bezprzewodowej na wszelkie interferencje z otocze-
niem zmienia popularng (acz utopijng) wizje przeptywu informacji. Zazwyczaj
jawi sie ona jako proces pozbawiony przeszkdd, aseptyczny, w petni poddany
kontroli i stuprocentowo skuteczny. Wyobrazamy sobie bity informacji bez
przeszkdéd krgzace miedzy odlegtymi punktami globu, ujmujac te wizje w me-
tafore infostrady. Nawet pojecie sSwiattowodu ma owag domieszke dyskursu
o0 Swietlnej szybko$ci i niezawodnosci. | cho¢ dyspozytyw jest w przypad-
ku mediéw mobilnych rozproszony, a ich dyskurs w petni zinternalizowany
przez podlegajgce mu podmioty (czy raczej, zeby pozosta¢ w zgodzie z myslg
Foucaulta, podmioty przezen powotywane do istnienia), podskérnie przenika-
jacy tkanke spoteczng, to nadzwyczaj wazne kryterium machiny panoptycznej
jest problematyczne: technika nie gwarantuje petnej wydajno$ci i skuteczno-
sci. Btedy nie mogg by¢ w dodatku widziane jako po prostu odstepstwa od
normy, bo norma jawi sie jako szereg odstepstw od wyimaginowanego stanu
idealnego (stuprocentowego i statego natezenia sygnatu). By¢ moze zreszta,
zwazywszy na fakt, ze juz klasyczna teoria komunikacji Shannona-Weavera
zauwazyta nieuchronnga obecnos$¢ zaktécen towarzyszgcych sygnatowi (co
przypomina takze Manovich), taka wyidealizowana wizja procesu komuni-
kacji za posrednictwem mediéw od poczatku byta ztudzeniem wynikajgcym
z idealistycznego pogladu na komunikacje, ktéry chetnie zapomina o mate-
rialnosci sygnatu’. Jesli pozostaje jaki$ $lad po Foucaultowskim panoptykonie,
to raczej ,wykres mechanizmu wtadzy sprowadzonego do postaci idealnej;
jego funkcjonowanie, abstrahujgce od wszelkich przeszkdd, oporéw i taré"",
.pewna forma technologii politycznej, ktérg mozna i nalezy rozpatrywaé nie-
zaleznie od konkretnego uzytku"', czyli - w tym przypadku - wyobrazenie
o tym, jak rzeczy sie majg. Co jednak najbardziej interesujgce: owe $lady
bodaj najpetniej przechowaty dystopijne narracje krytyczne, postrzegajace

9 O ciekawym przypadku ,btedu" informujg media w zwigzku ze stosowaniem poli-
cyjnych radarow pomiaru predkosci - na wielu zdjeciach niemozliwe jest rozpozna-
nie kierowcy, co otwiera duze mozliwosci handlu punktami karnymi oraz unikniecia
odpowiedzialno$ci. Zob. Punkty karne kupie. Fakty TVN z 10 lutego 2008, dostepne
online: http://www.tvn24.pi/12690,1585634,0,2,punkty-karne-kupie,wiadomosc.html.
By¢ moze zatem kwestia widzialnosci/niewidzialnosci w ogéle komplikuje sie w przy-
padku obrazu elektronicznego, w zwigzku z jego rozdzielczosciag. Paradoksem jest, ze
obraz z kamer CCTV, o niskiej rozdzielczosci (a wiec wysokim poziomie szumu, jesli
trzymaé¢ sie modelu Shannona-Weavera) jest swoistym ,symbolem" rzekomej efektyw-
nosci wspotczesnej miejskiej machiny panoptycznej.

10 M. Foucault, Nadzorowac i karac..., s. 200.

11 Tamze.
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technologie komunikacyjne jako perfekcyjne narzedzia namierzania, $ledzenia
i gromadzenia danych (w tego rodzaju diagnozach nie istnieje takze problem
entropii czy swoistego ,zadtawienia sie" systeméw nadmierng ilo$cig informa-
cji). Do pewnego stopnia catosciowa Foucaultowska koncepcja ekonomii wta-
dzy (i o$rodkdéw oporu, ktére sg w nig nieodmiennie i nieodwotalnie uwikta-
ne') zyskuje tutaj potwierdzenie: dzisiaj nosnikiem panoptykonu sg wyroste
w jego orbicie teorie krytyczne i ich siatki pojeciowe, rzeczywiste realia
technologiczne sg zas od niego - jak sie wydaje - dosy¢ odlegte.

Taktyki medialne, media taktyczne

Wizja technologii jako domeny stuprocentowo wydajnych, sprawnych i
efektywnych maszyn (z koncepcjg btedu jako odstepstwa od normy, a nie
jako tego, co owg ,norme" konstytuuje) przynalezy zatem do porzadku pa-
noptycznego. W przypadku komunikacji bezprzewodowej opartej na pro-
tokole 802.11 (czyli m.in. popularnego WiFi) sprawa jest jeszcze bardziej
skomplikowana: Adrian Mackenzie zwraca uwage na fakt, ze ,twarda" infra-
struktura komunikacyjna (kable, fizycznie zlokalizowane serwery, sie¢ elek-
tryczna, linie telefoniczne itp.), podobnie zresztg jak kazda inna, oznacza
mozliwos¢ kontroli nawet w pozornie zdecentralizowanym $wiecie opisywa-
nym za pomoca metafory sieci. Takg funkcje peini takze, dodajmy, machina
panoptykonu, gdzie obecnosé materialnego dyspozytywu jest gwarantem re-
lacji wtadzy. Jak pisze Mackenzie, ,w przemysle komputerowym dyrektorzy
techniczni i administratorzy sieci przygladajg sie WiFi z obawg, gdyz tech-
nologia ta odrywa topologie sieci od kontrolowanych obszaréw okablowa-
nia i przetgcznikéw"”. Co jednak istotniejsze, WiFi jawi sie jako technolo-
gia niezbyt stabilna i niepewna, w procesie komunikacji sieciowej istnieje
bowiem poziom materialnosci (nazywany w modelu OSI| warstwg fizyczna),
ktory w przypadku tgacznosci bezprzewodowej ,zostaje uwolniony z kabli
w spektrum elektromagnetyczne", co sprawia, ze protokot 802.11 moze
by¢ postrzegany jako hybryda, swoista prowizorka, konglomerat rozwig-
zan, umozliwiajgcy wielos¢ form, eksperymentéw, zastosowan. Zwtaszcza
jesli uwzgledni¢ fakt, ze WiFi stato sie technologig tania, przeznaczong do
uzytku popularnego, zwykiego i domowego. Informuje o tym interfejs tgcz-
nosci sieciowej mojego laptopa - logujgc sie do wiasnej domowej sieci, do-
strzegam na ekranie takze sieci sgsiadow, dostaje tez powiadomienie, kiedy
w poblizu znajduje sie inny podtgczony do sieci MacBook (zgodnie zapew-
ne ze strategia marketingowg firmy Apple, ktéora niemal od samego poczatku
opierata sie na kreowaniu spotecznosci).

12 Przypomnijmy za Foucaultem, Zze ,tam, gdzie jest wtadza, istnieje tez opér i ze po-
mimo to, a raczej wskutek tego, nigdy nie znajduje sie on na zewnatrz wtadzy".
M. Foucault, Historia seksualnosci, przet. B. Banasiak, T. Komendant, K. Matuszewski,
Czytelnik, Warszawa 1995, s. 86.

13 A. Mackenzie, Untangling..., s. 278.

14 Tamze, s. 275.
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Jeden z teoretykow medidw taktycznych, Geert Lovink, pisze ze ,formy hybry-
dowe sg zawsze tymczasowe"', upatrujgc w tym istotnej szansy dla dziatanh
subwersywnych w obszarze technologii komunikacyjnych. Owa tymczaso-
wosS¢, ktérej sprzyja prowizorycznos¢ rozwigzah, okresla takze réoznice miedzy
aktywizmem medialnym lat dziewiecdziesigtych a nieco bardziej tradycyjnie
definiowang kontrkulturg wcze$niejszych dekad, z catym jej romantycznym,
emancypacyjnym, wolnosciowym - ale i spotecznosciowym - etosem (ktore-
go cyberaktywizm nie zatracit, a raczej poddat rekonfiguracji, wprowadzajac
subtelnie ironiczny odcien). Technologiczna i dyskursywna hybrydowo$¢ no-
wych medidw sprzyja uzyciom taktycznym i subwersywnym. Wtgczyé trzeba
tutaj internet, o ktérym Jane Abbate pisze, ze jest wynikiem ,dekad rozwoju",
a jego obecna forma ,pojawita sie po dtugim procesie technicznej, politycz-
nej i organizacyjnej restrukturyzacji"”, w trakcie ktérego technologia zmie-
niata (dzisiaj mozemy juz powiedzie¢, ze co najmniej kilkakrotnie) swoje
oblicze i zastosowania. Jak poswiadcza autorka (zajmujgca sie zresztg progra-
mowaniem w latach osiemdziesigtych, u zarania obecnego ksztattu internetu
definiowanego gtéwnie za sprawg WW W ; jego dwudziestolecie obchodzimy
w roku 2009): ,Bytam swiadoma tego, ze internet zostat zbudowany i sfi-
nansowany przez Departament Obrony, a przeciez uzywatam tego systemu,
zeby gawedzi¢ z przyjaciotmi i wymienia¢ sie przepisami z nieznajomymi
- to co$ w rodzaju przejazdzki czotgiem dla zabawy"''. Istota problemu nie
polega jednak na tym, ze technologia zostata wykorzystana ,po partyzanc-
ku", wbrew zaprojektowanemu i wpisanemu w jej techniczne rozwigzania
przeznaczeniu, ale kryje sie w fakcie, ze o tym, czym stajg sie technologie
medialne w trakcie procesu wspomnianego przez Abbate, wspétdecydujg co
najmniej na rowni tworcy i uzytkownicy. W powstaniu internetu majg zatem
swoj udziat zaréwno osrodki militarne (ARPA, a p6zniej DARPA), jak i na-
ukowcy (SRI, PARC Xerox), arty$ci (wczesna faza net.artu), pierwsi hakerzy,
niewielkie wspolnoty (WELL) oraz barwne osobowosci i ekscentrycy rodza-
cej sie cyberkultury (Howard Rheingold, Ted Nelson) na czele z wyznawcami
technognozy i uczestnikami ruchu hipisowskiego (Whole Earth Catalogue).
Zeby przywotaé¢ kolejne spostrzezenie autorki: internet w swoich poczatkach
nie miat stuzy¢ ani interpersonalnej wymianie komunikacyjnej (a juz na pew-
no nie rozrywce), ani tez codziennej praktyce uzytkowania - miat umozliwié¢
naukowcom uruchamianie programoéw komputerowych na odlegto$¢. Jego
dzisiejszy ksztatt zawdzieczamy nie tylko badawczym programom amerykan-
skiego Departamentu Obrony i jego aliansowi z naukowcami, jak chce tego
popularna narracja (mozna by powiedzie¢ - dystopijna mitologia), lecz bar-
dzo zréznicowanym praktykom uzycia, tym oficjalnym i tym alternatywnym
(a nawet nielegalnym).

15 G. Lovink, Dark Fiber: Tracking the Critical Internet Culture, MIT Press, Cambridge
2003, s. 256.

16 J. Abbate, Inventing the Internet, MIT Press, Cambridge 2000, s. 2

17 Tamze.
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W pewnym sensie pojecie mediow taktycznych, najpetniej znane z obszaru
dziatan artystycznych, opisuje zatem proces rozwoju mediéw w ogdle, gdyz
widziana w takim Swietle technologia jest wynikiem wielu wewnetrznie skon-
fliktowanych gier spotecznych, o zawsze niestabilnej ekologii wtadzy i nie-
przesgdzonym wyniku. Nie oznacza to, rzecz jasna, zniesienia konkretnych
i namacalnych stosunkéw wtadzy, ale kieruje uwage ku przywotanej juz Fou-
caultowskiej ich wizji, gdzie sg funkcjg ,wielosci punktéw oporu, ktére w re-

lacjach wtadzy, petnig role przeciwnika, celu, podpory, tupu do zdobycia"".
Jak jednak kontynuuje francuski filozof:

Te punktu oporu obecne sg wszedzie w sieci wiadzy. Nie istnieje wiec w stosunku do
wtadzy jedno miegjsce wielkiej Odmowy - dusza buntu, ognisko wszelkiej rebelii,
czyste rewolucyjne prawo. Sg natomiast mnogie punkty oporu réznigce sie gatun-
kowo: mozliwe, konieczne, nieprawdopodobne, spontaniczne, dzikie, samotne, zgra-
ne, peizajgce, gwaftowne, nieubtagane, skore do przetargéw, interesowne lub ofiarne;
z definicji istnie¢ moga tylko w strategicznym polu relacji wtadzy. Nie  oznacza

to wszakze, ze stanowig Jedynie przeciwwage, wkleste
Znamie, tworzgce w stosunku do zasadniczej dominacji za-
wsze ostatecznie bierny, Skazany na nieskonczong porazke
rewers".

Alternatywne zastosowania i marginalni udziatowcy sa zatem nie tylko for-
pocztg kleski i gwarantem ustanowienia hegemonii. Logiczne w tym konteks-
cie wydaje sie wiec, ze teoretycy medidéw taktycznych wskazujg na kontyn-
gentnos¢ i ptynnosé ich praktyk (media bardziej konkretnych kampanii niz
ruchow spotecznych): ,Media taktyczne sg formacjami post-1989. Sg zesta-
wem brudnych, matych polityk, cyfrowymi mikropolitykami. Media taktyczne
dziedzicza spuscizne mediow «alternatywnych» bez kontrkulturowych etykie-
tek i ideologicznej pewnosci poprzednich dekad"*’. Warto tutaj takze siegnac¢
do zrédta: okreslenie ,taktyczne" jest inspirowane analizg praktyk zycia co-
dziennego Michela de Certeau, ktéry podkres$la zwigzek dziatan taktycznych
z relacjami wtadzy, ale jednocze$nie wskazuje na ich wykraczajacy poza dy-
chotomie (oraz myslenie dialektyczne) charakter®.

18 M. Foucault, Historia seksualno$ci..., s. 86.

19 Tamze [podkr. A.N.].

20 G. Lovink, Dark Tiber..., s. 254.

21 ,Nazywam «strategia» rachunek stosunku sit mozliwy z chwilg, gdy w jakim$ «S$ro-
dowisku» mozna wyodrebni¢ podmiot woli lub witadzy. Strategia wymaga miejsca,
ktore mogtoby by¢ opisane jako wfasne (un propre) i kiére moze w zwigzku z tym
stanowi¢ podstawe do uregulowania jego stosunkéw z odmienng zewnetrznoscia. [.]
Nazywam natomiast «taktyka» taki rachunek, ktéry nie moze liczy¢ na to, co wtasne,
a wiec takze na istnienie granicy wyrdzniajacej innego jako widzialng cato$¢. [.]
Taktyka nie ma bazy, w ktérej mogtaby gromadzi¢ sity, przygotowywaé podboje i za-
chowaé niezaleznos$¢ od okolicznosci. [.] Staby musi nieustannie obraca¢ na swojg
korzy$¢ obce mu sity. Dokonuje tego w stosownych momentach fgczenia réznorod-
nych elementéw (na przyktad gospodyni w supermarkecie poréwnuje zmienne i réz-
norodne dane, takie jak zapasy zywnosci w lodéwce, upodobania, oczekiwania i na-
stroje swoich gosci, towary o najkorzystniejszej cenie oraz mozliwos$é ich potaczenia
z produktami, ktére juz ma w domu itd.), jednakze ich intelektualna synteza nie ma
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Sam termin ,media taktyczne" (tactical media) pojawit sie w potowie lat dzie-
wiecdziesiatych za sprawg Geerta Lovinka i Davida Garcii, ktérzy wprowadzili
go do dyskusji na forum listy dyskusyjnej Nettime. Pojecie okreslato zaréwno
aktywnie krytyczne wobec korporacjonizmu, komercjalizacji i zawtaszczania
sieci przez wielki biznes strategie pionieréw net.artu (0100101110101101.
ORG, Heatha Buntinga, Vuka Cosicia czy Jodi), jak i dziatania haktywistow
czy ruchow spotecznych lat dziewiecdziesigtych (m.in. antyglobalistéow, dzia-
taczy ekologicznych, ruchu feministycznego) - w tym przypadku zresztg takze
granica miedzy sztukg a aktywizmem stata sie przedmiotem Kkrytyki, dekon-
strukcji i destabilizacji. Do najbardziej znanych przyktadow nalezg dziatania
zaprezentowane podczas Ars Electronica w Linzu w 1998 roku, ktérego gtow-
nym hastem byta ,infowojna"**. Zaistniaty wtedy takie projekty, jak Electronic
Disturbance Theater Ricardo Domingueza czy stynny projekt Toywar szwaj-
carskiej grupy etoy. Okre$lenie ,infowojna" pojawito sie zas u samych po-
czatkow Nettime, listy dyskusyjnej powotanej do zycia w 1995 roku (po serii
spotkan zainicjowanych m.in. przez Geerta Lovinka, Pita Schulza i Matthew
Fullera - od ZKM w Karlsruhe po Biennale weneckie i spotkanie Metaforum
w Budapeszcie), w toku dyskusji wokét tekstéw Hakima Beya (Petera Lambor-
na Wilsona, kontrkulturowego teoretyka Tymczasowych Stref Autonomicznych)
oraz Slavoja Zizka, stanowigcych polemike z entuzjastyczng wizjg internetu
i cyberkultury proponowang przez srodowisko skupione wokdét amerykanskie-
go magazynu ,Wired". Po spotkaniu ,Beauty and the Beast" w media lab Ljud-
mila w Ljublanie w 1997 roku uczestnicy przeniesli sie do nadmorskiego Pira-
nu, gdzie powstat manifest Nettime. Strategia zwana wéwczas przez Schulza
i Lovinka Krytykg Sieciowa zostata sformutowana nastepujgco:

Nasza Krytyka Sieciowa (Net Criticism) nie ma nic wspélnego z monolitycznym czy
dialektycznym dogmatem, jak ,neoiuddyzm" czy ,marksizm cyfrowy" (digital mar-
xism). Jest bardziej zachowaniem niz projektem, bardziej pozycjq pasozytniczg niz
strategiczng, opartq raczej na rozproszonym Kkorpusie prac niz wiedzy akademickiej,
jest naznaczona sprzecznosciami i techno-przyjemnosciq, i w ten sposéb utrzymuje
sie jej witalno$c”.

Ta ,pasozytnicza", niewolna od sprzecznosci strategia - ucielesniajgca wspo-
mniane Foucaultowskie punkty oporu obecne w ztozonym organizmie wtadzy
- jest dosy¢ istotna dla idei mediow taktycznych.

Inspiracji aktywistom medialnym lat dziewieédziesigtych dostarczyty oczy-
wiscie wczesniejsze fazy dziatan kontrkulturowych w obszarze medidw, jak

postaci dyskursu, ale samej decyzji, aktu i sposobu «chwytania» sposobnosci." M. de
Certeau, Wynalez¢ codzienno$¢. Sztuki dziatania, przet. K. Thiel-Janczuk, Wydawnic-
two Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakéw 2008, s. XLIl. Jak sie wydaje, w cytowanym
fragmencie mozna takze zauwazy¢ 6w zwigzek miedzy ptynnoscig, niestabilnoscig
i hybrydowoscig a polami mozliwosci nakreslonymi przez ekonomig wiadzy.

22 Por. E. Wojtowicz, Net.art, Rabid, Krakow 2008; R. Greene, Internet Art, Thames
& Hudson, London 2004; G. Lovink, Dark Fiber... .

23 G. Lovink, Dark Fiber..., s. 82.

144



POSTPANOPTYZM W PRZESTRZENI...

np. telewizja taktyczna czy alternatywne rozgtosnie lat siedemdziesigtych
i osiemdziesigtych, np. telewizja Hoeksten Live w Holandii, wtoska Telebiel-
la czy wtoskie Radio Alice. Szczegdlnie ten ostatni przypadek jest interesu-
jacy: twodrcy tej rozgtosni, Giancarlo Vitali czy Franco ,Bifo" Berardi, stojg
w poczatkach XXI wieku za inicjatywami tzw. telewizji sgsiedzkiej lub ulicz-
nej (tv di strada) w Bolonii. Tego typu inicjatywy, bedace swoistym ,hako-
waniem" telewizji w dobie taniej elektroniki domowego uzytku, stanowiag
we Wioszech dosy¢ interesujacy fenomen: od roku 2002 dziata tam sie¢
Telestreet, obejmujgca 107 stacji telewizyjnych bliskiego zasiegu, swoistych
sgsiedzkich mikrotelewizji**. Zdaniem Vincenzy Odorici i Alessandra Nar-
duzza, ,innowacja technologiczna wykorzystana przez ludzi z Orfeo TV jest
gtéwnie kombinacjg rozmaitych istniejagcych juz technologii, ktére zostaty
wykorzystane w sposéb celowy"’””. Bedzie to zatem kolejna odstona brico-
lage, wersji technologii taktycznej, hybrydowej, swoistego ,sktadaka" zesta-
wionego z tego, co dostepne dla realizacji doraznego celu. Interesujgce sg
tutaj zwigzki tv di strada z internetem, co podkre$lajg autorzy opracowania
poswieconego Orfeo TV.

Media taktyczne kazag inaczej spojrze¢ na problem innowaciji i postepu tech-
nologicznego. Technologie mozna zobaczy¢ bardziej jako proces o otwartym
charakterze (przypomnijmy po raz kolejny: niewolny od konkretnych form i in-
stancji stosunkéw wtadzy), w ktéry zaangazowani sg bardzo rézni aktorzy spo-
teczni, niz jako zestaw urzgdzen stanowigcych wytwor dominujgcych dyskur-
sow technonauki. Media - w tym kontek$cie w ogdle rozumiane jako media
taktyczne, gdyz nie istniejg bez uzytkownikéow, a kazde uzytkowanie bedzie
taktykag w rozumieniu de Certeau (cho¢ nie kazde uzytkowanie bedzie wytgczo-
ne spod dziatania dyskursu wtadzy, obecnego cho¢by na poziomie softwaru)
- bedg takze hybryda tego, co spoteczne, dyskursywne i technologiczne.
W nastepujacy sposob ujmuje to Geert Lovink: ,Media taktyczne tworzg cza-
sowe hybrydy politycznych danych w starym stylu oraz estetyki nowych me-
diow, ktéra ma do czynienia z interaktywnoscig i projektowaniem interfejsu"”.
Uzycie technologii bedzie wiec czym$ wiecej niz tylko jej ,zastosowaniem";
w Swietle takiego jej rozumienia nie istnieje zresztg ,niewinnos$c¢" zastoso-
wania, uzytkowanie nie miesci sie w innym porzadku niz design (trzeba tu-
taj wskazac¢ takze na dyskursywne faworyzowanie w tym przypadku designu
kosztem uzycia, co wydaje sie jedng z gtéwnych przypadtosci teorii krytycz-
nej). Pojawia sie wiec tutaj wspomniana juz praktyka tgczenia réznych ele-
mentow, ktérych synteza - przypomnijmy przywotany juz fragment ksigzki
Michela de Certeau - ,nie ma postaci dyskursu, ale samej decyzji, aktu i spo-
sobu «chwytania» sposobnosci”.

24 A. Narduzzo, V. Odorici, Orfeo TV: Street Television Breaks the ltalian Regimented
Broadcasting Network, wystapienie konferencyjne dostepne online: http://www.ssrn.
com/abstract=| 144682 , odstona 31 pazdziernika 2008.

25 Tamze, s. 2.

26 G. Lovink, Dark Fiber..., s. 262.
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Media taktyczne. Przypadek szczegdlny: locative media

Sprébujmy przyjrze¢ sie na koniec pewnemu szczegbélnemu przypadkowi, jaki
stanowig locative media. Konieczne jest zastrzezenie, ze nie sposob rozwingc¢
tutaj w petni bogactwa problematyki, jakie przynoszg dyskusje dotyczace tego
nowego obszaru dziatan artystycznych (a takze codziennych zastosowan tech-
nologii, na ktérych owe dziatania sg oparte) - nie poruszam zatem watkdéw
zwigzanych z kwestig dyskursu mapy i mapowania, a takze ze znanymi sy-
tuacjonistycznymi strategiami (defournement czy psychogeografig). Trudnosé
pewnego rodzaju wigze sie juz z ttlumaczeniem pojecia, ktére narodzito sie
wprawdzie w obszarze dziatan artystycznych, ale dzisiaj - jak sie wydaje -
obejmuje szerszy zakres zjawisk. Na polski mozna je przetozy¢ jako ,media
lokatywne", majac na uwadze fakt, ze chodzi zaréwno o aspekt lokalizowania
(a zatem $ledzenia, namierzania i okres$lania pozycji podmiotéw), jak i repre-
zentacji przestrzeni geograficznej oraz umiejscowienia w niej (a zatem takze
procedur mapowania). Trudnos$¢ przektadu bierze sie takze z réznic grama-
tycznych - w jezykach baltostowianskich (np. totewskim) istnieje szczegédlna
forma fleksyjna, wywodzacy sie z jezyka praindoeuropejskiego lokatyw (loca-
tivus, w tacinie i grece zastgpiony przez dativus), czyli odpowiednik polskie-
go miejscownika, ale pozbawiony przyimka. Pojeciem locativ media po raz
pierwszy postuzyt sie Karlis Kalnins z Locative Media Lab podczas warsztatow
zorganizowanych w 2002 roku przez RICX na totwie. Okreslit w ten sposob
projekty realizowane przez artystow postugujgcych sie potgczeniem medidw
mobilnych, GPS i systeméw informacji geograficznych oraz aplikacjami indek-
sowania miejskiej przestrzeni. Do najbardziej znanych projektéow tego typu
naleza miedzy innymi gry realizowane przez Blast Theory® (tzw. Hybrid Re-
ality Games: Uncle Roy Is All Around Me i Can you See Me Now?) czy Urban
Tapestries (Proboscis)’, polegajace na wspoipracy miedzy widocznymi dla
siebie nawzajem uczestnikami przy komputerze oraz wyposazonymi w PDA
lub telefony komoérkowe trzeciej generacji (z nawigacjag GPS i dostepem do
internetu) graczami znajdujacymi sie w realnej przestrzeni, reprezentowanej
jako zasoéb informacji dostepny w sieci. Dziatania graczy na ulicach miast sy-
tuujg sie najczesciej w relacji do dziatan osd6b przed komputerami (mogg sie
oni naprowadza¢ na cel, jak w przypadku Uncle Roy Is All Around You, lub
rywalizowac¢, jak w Can You See Me Now, gdzie osoby poruszajgce sie w mie-
Scie byty ,wytapywane" dzieki informacjom dostarczanym przez graczy przed
ekranami komputerow). Mozna tutaj wymieni¢ takze odmienne typy dziatan,
jak zainicjowany podczas Documenta X w 1997 Makrolab Marko Peljhana
czy projekty alpha 3.0 i alpha 3.4 zrealizowane przez tsunamii.net (Charles
Lim Yi Yong i Woon TienWei)*”, a nawet skoncentrowane bardziej na archi-

27 Petlna dokumentacja projektéw: http://www.blasttheory.co.uk.

28 http://urbantapestries.net

29 http://www.tsunamii.net, Por. takze dokumentacja projektu alpha 3.4 realizowanego
podczas Documenta X| w Kassel w 2002 roku: http://www.documenta.de/archiv/d11/
data/english/artists/tsunamii/alpha34/index.html
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tektonicznym aspekcie miejskiej przestrzeni prace Rafaela Lozano-Hemmera.
Wizja locative media byta jednak obecna juz znacznie wczesniej: za szcze-
golny - bo avant la lettre - ich manifest uznaje sie Headmap Manifesto Bena
Russella w wersji z 1999 roku®. Termin nie pozostaje oczywiscie bez zwigzku
z wczeéniejszymi formami sztuki majgcej zwigzek z lokalizacjg (locative art
czy nawet, w pewnym odlegtym sensie, site-specific art).

Slad tych definicyjnych paranteli obrazujg popularne hasta z Wikipedii, gdzie
.locative media" to ,media komunikacyjne zwigzane z lokalizacja. Sg to me-
dia cyfrowe stosowane w rzeczywistych miejscach i uruchamiajgce w ten spo-
sOb rzeczywiste spoteczne interakcje"'. ,Locative art" zas to ,sztuka, ktora
postuguje sie mediami opartymi na lokalizacji (location-based) takimi jak GPS
czy Wi-Fi". Cho¢ wiec réznica wydaje sie iluzoryczna, to wystgpienie dwoéch
réznych termindéw nazywajgcych zblizone w gruncie rzeczy zjawiska ttuma-
czy¢ moze wypowiedz Simone'a Pope'a (zastanawiajgcego sie nad projektami
locative media jako nowymi formami fikcjonalizacji zwigzkow z przestrzenig
opartych na dychotomii wie$ - miasto). Jego zdaniem innowacja wprowadza-
na przez media lokatywne polega na ,sposobie, w jaki rozciggajg one ludzkag
spotecznosé, wtaczajgc caty szereg aktoréw rozmieszczonych w przestrzeni,
co obejmuje takze anteny, dachy, drzewa, budynki, maszty itp."”* Po raz ko-
lejny pojawia sie wiec dyskurs hybrydowosci i technologii wtagczonej w prak-
tyki codziennosci, gdyz Pope wigcza do takich projektow spacer jako praktyke
artystyczng (przywotujac wczesne projekty konceptualne).

Pojecie mediéw lokatywnych dalekie jest jednak od kategorialnej jednoznacz-
nosci. Jak pokazuje to definicja locative art, projekty artystyczne wykorzystujg
mobilne i zwigzane z przestrzenig (czy wrecz jg indeksujgce) ustugi, aplika-
cje i technologie (GPS, laptopy, telefonia komdrkowa trzeciej generacji, PDA,
aplikacje kontekstowe, aplikacje geotagowania, modele GIS). Juz sam tylko
pobiezny przeglad pozwala stwierdzi¢, ze pojecie mediéw lokatywnych musi
oznacza¢ wielomedialng sie¢ o bardzo ztozonej ekologii. Wspdlne pole tych
trzech witasciwie definicji (locative media, location-based media i locative art)
zarysowuje sie przy probie nakreslenia szerszego kontekstu, wykraczajgcego
poza kategorie czysto estetyczne z jednej strony czy tez czysto technologiczne
- z drugiej. Koniecznie trzeba bowiem uwzgledni¢ ogromne zainteresowanie
przemystu IT innowacjami w obszarze technologii mobilnych i aplikacji kon-
tekstowych (i spektakularne sukcesy komercyjne odnoszone w tym obszarze,
co pokazuje przykiad iPhone'a) oraz geotagowania, ktéore ma byé forpocz-
ta kolejnej wersji internetu, zwanej przez niektorych ,siecig geospacjalng",
a takze zaleznos$¢ projektow artystycznych od wymagajgcych olbrzymich na-
ktadéw finansowych technologii rozwijanych w dodatku w orbicie przemystu

30 Online dostepna jest wersja Headmap Manifesto 3 Redux z 2007 roku: http://www.
technoccult.com/library/headmap.pdf.

31 http://en.wikipedia.org/wiki/Locative_media

32 S. Pope, The Shape of Locative Media, ,Mute Magazine", 9 lutego 2005, dostepne
online: http://www.metamute.org/en/The-Shape-of-Locative-Media, odstona 3 lutego
2009.
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militarnego i obronnosci (typowym przykiadem jest GPS wymagajacy taczno-
Sci satelitarnej, bedacej dzieckiem zimnowojennego jeszcze repertuaru osia-
gnie¢ techniki wojskowej).

W kontekscie tego rozlegtego horyzontu nie dziwi zatem polityczny potencjat
projektow locative media, znajduje on zresztg wyraz w nader gorgcych deba-
tach w srodowiskach artystéw i kuratoréow®. ,Polityczny”" w podwdjnym sen-
sie: zaréwno bycia wskaznikiem stosunkédw technowtadzy, jak i narzedziem
bardzo szczegodlnego (bo taktycznego) politycznego dziatania. Sophie Le-Phat
Ho ujeta to jako ,poczucie zabawy i wolnosci, idace w parze z tragiczng Swia-
domosciag kapitalistycznych zwigzkow krwi Jlocative media™. Dobrze pokazu-
je to projekt, ktéremu kanadyjska badaczka poswieca swojg uwage. Transbor-
der Immigrant Tool jest rodzajem oprogramowania stworzonym w Calit2 Lab
na Uniwersytecie Kalifornijskim w San Diego przez zespét ztozony z Ricardo
Domingueza (znanego m.in. z Electronic Disturbance Theater), Bretta Stalbau-
ma oraz dwéch innych naukowcéw (Micha Cardenas i Jason Najarro). Jego
zadaniem jest dostarczenie informacji kluczowych dla przetrwania w niegos-
cinnym pod wieloma wzgledami terenie pogranicza amerykansko-meksy-
kanskiego - zagrozenia dla nielegalnie przekraczajgcych granice imigrantéw
z Meksyku wynikajg nie tylko ze skrajnie trudnych warunkow naturalnych, ale
sg rowniez zwigzane z pilnujgcymi pogranicza, uzbrojonymi patrolami oby-
watelskimi niestawnego Minutemen Project. Grupa z San Diego opracowata
wiec oprogramowanie, ktére lokalizuje w terenie wazne zasoby informacyjne:
zrédta wody, miejsca, gdzie ochotnicy pozostawiajg dla wedrowcow zapa-
sy zywnosci, pojawiajgacych sie straznikow, punkty pozwalajace zorientowac
sie w terenie. Waznym warunkiem byta takze mozliwos¢ wgrania tego typu
oprogramowania do tanich, dostepnych dla ubogich imigrantéw aparatow ko-
morkowych (ale wyposazonych w ustuge GPS), a takze stosunkowo tatwy in-
terfejs, ktéry nie bedzie wymagat statego $Sledzenia ekranu aparatu (podczas
tego typu podrézy uwaga musi by¢ raczej kierowana na otoczenie, a nie od
niego odwracana, dlatego owe wazne informacyjnie punkty sa sygnalizowa-
ne wibracjg). Akcja przywodzi takze na mysl projekt Heatha Buntinga z 2002
roku  BorderXing.

Wykorzystanie w taki sposdb technologii najmocniej chyba tgczonej z logikg
nadzoru i wojskowg kontrola, Global Positioning System, nosi oczywiscie zna-
miona sytuacjonistycznego defournement, ale jest takze czyms$ wiecej niz kpi-
ng: oznacza postawe krytyczng i zaangazowang jednoczesnie (co postulowali,
jak widzielismy, teoretycy mediow taktycznych, Geert Lovink i David Garcia).
Oznacza takze pozycje, ktérg za Donng Haraway nazwa¢ mozna ,usytuowa-

33 Symptomatyczne pod tym wzgledem jest zainteresowanie ze strony czotowych perio-
dykow i publikacji elektronicznych poswigconych sztuce nowych mediow: ,Leonar-
do Electronic Alamanac", ,Mute" czy ,Rhizome.org" oraz dyskusja na liscie CRUMB
(Curatorial Resource for Upstart Media Bliss), por. http://www.metamute.org/en/Exhibi-
ting-Locative-Media-CRUMB-discussion-postings.

34 S. Le-Phat Ho, Locative Media as War, post.thing.net z 9 czerwca 2008, http://post.
thing.net/node/2201.
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ng", swiadomg wtasnych uwiktan w dyskursy technonauki; oznacza praktycz-
ne, sSwiadome owej ztozonej ekologii wtadzy i jednocze$nie wolne od abs-
trakcyjnego idealizmu podjecie odpowiedzialno$ci za okres$long lokalizacje
w spotecznym uniwersum. Nieuchronnie niesie ze sobg takze konieczno$c¢
ubrudzenia rgk (i to nie tylko pytem pustynnego krajobrazu) w procesie, ktory
nie jest tylko wysoce teoretyczng, krytyczng dywagacjg o ztudnych obietnicach
utopijnej autonomii od dyskursu wtadzy. Dodajmy - uwiktanie w jej ambiwa-
lentne dyskursy i procedury bez usprawiedliwiajgcego przyzwolenia i bez nie-
skutecznego kwietyzmu, w ktéry czesto popada teoria krytyczna panoptyzmu.
Wielu krytykéw podkreslato fakt, ze media lokatywne (taczone takze z miej-
ska technologia komputerowa, urban computing) zdaja sie w petni ucielesniac
koszmar panoptykonu - symptomatyczny moze by¢ tutaj gtos (we wspomnia-
nej dyskusji na liscie CRUMB)’® Andreasa Broeckmana, dyrektora festiwalu
Transmediale, ktéry widzi media lokalizacji jako ,awangarde spoteczenstwa
kontroli" (Broeckman odwotuje sie tutaj do nieco odmiennej od teorii pa-
noptykonu, cho¢ doh zblizonej, koncepcji Gillesa Deleuze'a)”. Cho¢ bez
watpienia uwiktane w korporacyjne strategie i polityki pdéznego kapitalizmu
(wspominany projekt Urban Tapestries byt mozliwy dzieki wsparciu Orange,
a Blast Theory wspotpracuje takze z firmami w zakresie opracowywania
strategii marketingowych), media lokatywne majg jednak istotny polityczny
i krytyczny potencjat. Zgodnie z tym, co okres$litabym jako jedng z naczelnych
cech POSTpanoptyzmu, czyli ambiwalentng (bo ,zanieczyszczong") pozycja
w spotecznym spektrum, jest to jednak, rzecz jasna, potencjat problematyczny
(przypomnijmy owe ,brudne mikropolityki" mediow taktycznych). Mozna je
widzie¢ jako media taktyczne z co najmniej kilku powoddw, ktére staratam
sie tutaj przyblizy¢. Tak tez postrzegajg je niektérzy krytycy: wspomniani Si-
mon Pope oraz Sophie Le-Phat Po, ale takze Anne Galloway czy Marc Tuters
i Kazys Varnelis.

Doda¢ mozna powdd nie mniej istotny. Media lokatywne kazg zmieni¢ po-
strzeganie przestrzeni jako fenomenu utkanego przez kulture, tworzonego
przez drobne, codzienne dziatania jej uzytkownikéw, z catym jej bogactwem,
niejednorodnoscia, ztozonos$cig i skomplikowanag ekologig stosunkéw wtadzy.
Kilkakrotnie podkreslatam znaczenie uzytkowania jako momentu wspéttwo-
rzenia technologii (bywa, ze istotnie zmieniajgcego zatozony projekt) - niekté-
re z praktyk okreslanych jako marginalne (dziatania artystyczne czy kontrkultu-
rowe) sg takie jedynie pozornie. Pokazuje to wystarczajgco wiele przykiadow:
bez software art nie bytoby zapewne ruchu open source, a w oddolnych prak-
tykach indeksowania i tagowania przestrzeni (takze tych wywodzgcych sie
ze street art) mozna zobaczy¢ jedng z genealogii mash-up tworzacych dzi-
siejsze oblicze sieci. To witasnie dlatego wizje technologii jako fatum nalezy

35 Por. takze M. Tuters, K. Varnelis, Beyond Locative Media, ,Networked Publics", blog
Annenberg Center for Communication, dostepny online: http://networkedpublics.org/
locative_media/beyondJocative_media, odstona 2 sierpnia 2008.

36 Por. wspomniana juz dyskusja na liscie CRUMB: http://www.metamute.org/en/Exhibi-
ting-Locative-Media-CRUMB-discussion-postings.
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postrzega¢ jako powidok korporacyjnej technonauki, dla ktérej korzystna jest
koncepcja laboratorium naukowcéw jako obszaru zamknietego, a uzytkow-
nikdow niemal wytgcznie jako poddanych kontroli konsumentéw. W kulturze
postpanoptycznej szansy na moment odkupienia i nadziei (pozbawiony wszak
niewinnosci) mozemy upatrywa¢ w zaangazowaniu sie w ,chaotyczny biz-
nes tego Swiata nowych obiektow"’’, ze sSwiadomos$cig, ze ,momenty krytyki

na3s

i Utopii" bedg ,emergentne i chwilowe""".

POSTPANOPTICISM IN THE SPACE FULL OF INFORMATION:
LOCATIVE MEDIA AS TACTIC MEDIA
The author examines the paradigm of (post)panoptic culture situating it in
the context characterised by dynamically developing set of technologies
called mobile media. The attention is given especially to hybrid networks
where wireless communication fuses with GIS applications, GPS and
geotagging. The notion of tactical media is used to show the subversive
potential of the new media ecology, where tactics of users and their ,situ-
ated knowledge" become crucial to the technology development itself.

37 M. Tuters, V. Kazelis, Beyond Locative Media.
38 Tamze.
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