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Szanowni Nauczyciele, Rodzice, Opiekunowie,

prezentujemy Wam zbiér zadan dla dzieci w wieku 6-8 lat (poziom klas
1-3 szkoty podstawowej), zgodny z zatozeniami programu Archi-przygody,
a takze z podstawa programowa Ministerstwa Edukacji Narodowej. Zadania
moga stanowi¢ element edukacji szkolnej, ale przygotowane zostaty przede

wszystkim jako propozycja urozmaicenia i wzbogacenia nauczania zdalnego.

Edukacja architektoniczna, ktérg za cel stawia sobie program Archi-przygody,
jest zagadnieniem interdyscyplinarnym. Odniesienie do architektury mozemy
odnalez¢ w kazdym przedmiocie szkolnym oraz dostrzec w codziennym
zyciu, co pozwala zda¢ sobie sprawe, jak bardzo jest istotna. Dzieki edukacji
architektonicznej najmtodsi nie tylko zdobywaja nowa wiedze, ale przede
wszystkim zaczynajg ksztattowac¢ w sobie postawe aktywnego obserwatora
otaczajgcego ich $wiata, uczg sie wrazliwosci w odniesieniu do przestrzeni

oraz formutuja i uzasadniajg wtasne zdanie.

Zadania zawarte w zbiorze zostaty przygotowane tak, by mozliwe byto
wykonywanie ichw domu, z pomoca narzedzii przyboréw, ktére znajdujg sie na
biurku kazdego ucznia, a ktére z tatwoscig mozna zastgpié tym, na co pozwala

dzieciecawyobraznia. Aby utatwié korzystanie ze zbioru, zadania pogrupowano

w rozdziaty poswiecone edukacji: polonistycznej, matematycznej, spoteczne;j,
przyrodniczej, plastycznej, technicznej oraz jezykowej (jezyk angielski). Przy
kazdym poleceniu znajduje sie lista materiatow i pomocy potrzebnych do

wykonania éwiczenia.

Zdajemy sobie sprawe, ze w procesie edukacji niezbednyjest udziat nauczyciela,
rodzica lub opiekuna, oraz ze kontakt za posrednictwem internetu nie zastgpi
w petni zaje¢ w szkole. Proponujemy zatem zadania, ktére, mamy nadzieje,
pomogg urozmaici¢ zdalng edukacje oraz zawrze¢ w niej watki z programu

Archi-przygody.

Wykonujac ¢éwiczenia, uczniowie nie tylko bedg mogli pozna¢ zagadnienia
zwigzane z architekturg, ale takze pracowac z wykorzystaniem réznych narzedzi
i technik edukacyjnych pozwalajacych na rozwdj kreatywnosci, wiedzy o swiecie

i zjawiskach w nim zachodzacych oraz budowac relacje z otoczeniem.

Zbiér zadan zostat przygotowany przez edukatoréw architektonicznych
od lat wspétpracujacych z Narodowym Centrum Kultury, a takze poddany

merytorycznej ocenie pedagogéw i architektéw.
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| EDUKACJA POLONISTYCZNA

ZADANIE 1: Gdzie mieszkamy?

Przeprowadz wywiad z rodzicami/opiekunami na temat miejsca oraz okolicy,

w ktorej mieszkasz.

Zadaj rodzicowi/opiekunowi pytania:

N Ul D WD e

. Co sprawito, ze mieszkamy w tym miejscu?

. Czy pamietasz, jak zmieniata sie ta okolica, od kiedy tu zamieszkalismy?

. Podczas jakiej pory roku nasza okolica podoba Ci sie najbardziej i dlaczego?
. Ktére miejsce w naszej okolicy jest najciekawsze?

. W ktérym miejscu najbardziej lubisz przebywac?

. Jakie miejsce w naszej okolicy jest zwigzane z Twoim przyjemnym

wspomnieniem?

. Czyjest co$, co mozna by zmieni¢ w tej okolicy, zeby byta bardziej przyjazna

i wygodniejsza dla mieszkancéw, zapewniata zdrowe warunki zycia, byta

bardziej estetyczna?

Na podstawie informacji uzyskanych podczas wywiadu zaprojektuj i wykonaj
plakat opowiadajacy o Twojej okolicy, ktéry zachecatby do zamieszkania
w poblizu. Mozesz przedstawi¢ to miejsce takim, jakie jest teraz lub takim,
jakim mogtoby by¢, gdyby wprowadzi¢ zmiany zaproponowane przez Twoich
bliskich.

MATERIALY: biata kartka A3, papier kolorowy, klej, nozyczki, kredki,

flamastry
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ZADANIE 2: Domy w literaturze

Przeczytaj ponizsze cytaty, a nastepnie wykonaj polecenie. 1. Jakie odczucia wzbudzajg w Tobie te wypowiedzi?
2. Ktéra z nich budzi pozytywne skojarzenia, a ktéra zainteresowata Cie
Filifionka wiedziata, Zze nadeszta jesien, i zamkneta sie w srodku. Jej z innego powodu?
dom wydawat sie catkowicie nieprzystepny i opustoszaty. Lecz ona byta 3. Na podstawie wybranego cytatu przedstaw dom za pomocg kolazu.
w him, schowana w jego najgtebszym wnetrzu, za szczelnymi scianami
i murem swierkdw zastaniajgcych okna. Jesli zaden z powyzszych cytatéw Ci sie nie spodobat, mozesz wybrac opis

Tove Janson, Dolina Muminkdéw w listopadzie domu z Twojej ulubionej ksigzki.

Ach! Nic nie daje takiego poczucia komfortu jak przebywanie w domu.

Jane Austen, Emma

Dom jest maszynq do mieszkania.

Le Corbusier

MATERIALY: biata kartka A3, gazety, pocztéwki, foldery, ulotki, klej,

nozyczki
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ZADANIE 3: Zielen w miescie

Przeczytaj wiersz Joanny Kulmowej Zielen w miescie, a nastepnie wykonaj Przyjrzyj sie temu, co podsuneta Ci wyobraznia podczas czytania wiersza.
polecenie. Zwré¢ uwage na szczegbty, kolory, ustysz dzwieki, zapachy. Zapamietaj
najciekawszy obraz, przeanalizuj go, a nastepnie narysu;j.

Zielen w miescie

ledwie sie miesci.

Mato jej ogrédkéw na przedmiesciach.

To ciasnota jej doskwiera

na skwerach.

To jg dusi dym.

To bruk jg uwiera.

Tyle —

ze wysciubia trawke spod chodnika.

Tyle —

Ze zza pftotu listek wytyka.

Tyle —

Ze wysunie sie brzézkq nad rynnq.

Tyle —

ze tam bedzie,

gdzie jej by¢ nie powinno.

Otworzmy jej drzwi i okna

ha przestrzat —

zeby mogta wejs¢ swobodnie

do mieszkan.

MATERIALY: biata kartka A3, ulubione przybory to rysowania
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ZADANIE 4: Dzieci z Bullerbyn

Przeczytaj fragment ksigzki Astrid Lindgren Dzieci z Bullerbyn, a nastepnie
wykonaj polecenie.

Nazywam sie Lisa. Jestem dziewczynkg, to chyba od razu widac
Z imienia. Mam siedem lat i wkrétce skoncze osiem. (...) Lasse i Bosse

to moi bracia. (...) Mieszkamy w zagrodzie, ktéra nazywa sie Srodkowa.

T8
Nazywa sie tak dlatego, ze lezy pomiedzy dwiema innymi. Tamte = o :;r;:'{‘}:
zagrody nazywajq sie Pétnocna i Potudniowa. Wszystkie trzy potozone iwsjfun | 3
sq obok siebie. Jak na rysunku. ’—‘;‘“‘”EE%
: ' |
To niezupetnie tak wyglgda w rzeczywistosci, ale to dlatego, Zze nie umiem @ L l ——
zbyt dobrze rysowad. W Zagrodzie Potudniowej mieszka chtopiec, ktéry = m— Lt

. ﬂ’l“% > -u k:.-—_“\‘,r.‘ )

ma na imie Olle. On nie ma wcale rodzenstwa. Lecz bawi sie z Lassem

i Bossem. Ma osiem lat i tez bardzo predko biega. Natomiast w Zagrodzie . matsrka. e mm ‘fwx tu miemko.
Pétnocnej mieszkajq dziewczynki. Dwie. Co za szczescie, ze i one nie sq

chtopcami! Nazywajq sie Britta i Anna. Britta ma dziewie¢ lat, a Anna

tyle co ja. Obie lubie jednakowo. Moze tylko troche bardziej Anne. Wiecej

dzieci nie ma juz w Bullerbyn. Tak sie nazywa ta wioska. Jest to bardzo

mata wioska, tylko trzy zagrody: Pétnocna, Srodkowa i Potudniowa.

| tylko szescioro dzieci: Lasse i Bosse, i ja, i Olle, i Britta, i Anna.
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Zastanoéw sie, jak mogtaby wygladaé taka wioska. Z dostepnych materiatow
zbuduj makiete matej osady dla trzech rodzin. Pamietaj o miejscach wspélnej
zabawy, wspodlnego przebywania. Zaplanuj wszystko tak, by osada mogta

powiekszy¢ sie o nastepne budynki - ale by nie zaszkodzito to przyrodzie.

1. Co oprocz doméw znajduje sie w Twojej osadzie?

2. Czy domy trzech rodzin mogg by¢ ze sobg potaczone, czy lepiej, gdy stoja
obok siebie, ale osobno?

3. Czy kazdy z doméw powinien mie¢ swéj wtasny ogrdd, czy tez ogréd moze
by¢ wspélny?

4. Czy rodziny maja jakie$ wyjatkowe miejsce, w ktérym sie spotykaja?

5. Czy Twoja wioske zamieszkuja jakie$ zwierzeta?

6. Co znajduje sie wokét budynkow? Las? Pola? £aki? A moze rzeka lub jezioro?

MATERIALY: sztywna podktadka, pudetka, tektura, papier kolorowy,
tekturowe rolki, klej, nozyczki, drewniane patyczki, np. zapatki bez

gtéwek, plastelina, kredki, flamastry
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I EDUKACJA MATEMATYCZNA

ZADANIE 1: Meble na miare naszych potrzeb

Przespaceruj sie po swoim mieszkaniu, zwracajac szczegélna uwage na to, Na dwdch kartkach papieru narysuj schemat podobny do tego ze strony
jakie rozmiary maja meble. 12. W pierwszym schemacie narysuj posta¢ dorostego o wysokosci 20 cm,
a w drugim posta¢ dziecka o wysokosci 10 cm. Nastepnie narysuj wskazane

1. Czy krzesto, na ktérym siedzisz, jest takiej samej wielkosci jak krzesta, na meble, dostosowujac ich wymiary do postaci.

ktérych siadajg dorosli?
2. Czy blat kuchenny jest na tej samej wysokosci co blat Twojego biurka? Jak

myslisz, od czego to zalezy?
3. Sprébuj znalezé meble podobnego typu, ale réznego rozmiaru lub

wysokosci.

Ludzie od zawsze tworzyli potrzebne im przedmioty w taki sposob, by byty
one dla nich wygodne i uzyteczne. Z tych regut korzystajg tez wspotczesni
projektanci, ktérzy dopasowujg wielkos¢ mebli m.in. do wzrostu osoby z nich

korzystajace;j.

MATERIALY: biate kartki A3, otéwek, linijka, kredki

11
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krzesto

blat kuchenny

drzwi

12



I EDUKACJA MATEMATYCZNA

ZADANIE 2: Budynki o ré6znych wysokosciach

Zapoznaj sie z ponizszymi informacjami oraz zdjeciami, a nastepnie wykonaj

polecenie.

Budowle rdznia sie od siebie wieloma cechami. Jedna z nich jest wysokosc. siebie obiekty, np. domy jednorodzinne. Na potrzeby zadania przyjmijmy
Budynki, nawet te parterowe, s3 znacznie wyzsze od Ciebie, a nawet od jednak, ze taki dom ma okoto 10 m. Zapoznaj sie teraz z ponizszymi zdjeciami
Twoich rodzicéw/opiekunéw. Rézne wysokosci maja nawet podobne do oraz ich opisami, a nastepnie wykonaj polecenie i odpowiedz na pytania.

Krzywa Wieza, bedaca dzwonnica katedry w Pizie we Wtoszech, ma okoto
60 m wysokosci, czyli tyle co 6 doméw jednorodzinnych ustawionych jeden
na drugim.

13



I EDUKACJA MATEMATYCZNA

Moskiewski Uniwersytet Panstwowy im. tomonosowa znajduje sie w stolicy

Rosji. Jego wysokos¢ to okoto 250 m, czyli tyle co 25 doméw jednorodzinnych.

Meczet to Swiatynia, w ktérej modlg sie wyznawcy islamu. Przy meczetach
znajduja sie wysokie wieze - minarety. Meczet Hassana Il, ktéry widzisz
na zdjeciu, znajduje sie w Casablance w Maroku. Minaret tej $wigtyni ma

wysoko$¢ okoto 200 m, czyli tyle co 20 doméw jednorodzinnych.

14



I EDUKACJA MATEMATYCZNA

Inny przyktad wiezy przy $wiatyni to pagoda. Pagody wznosza wyznawcy
buddyzmu na Dalekim Wschodzie. Na zdjeciu mozesz zobaczy¢ pagode
Szwedagon, ktéra znajduje sie Rangunie w Birmie i ma wysokos¢ okoto 90 m,

czyli tyle co 9 doméw jednorodzinnych.

Kaplica Kadetéw znajduje sie na terenie Akademii Sit Powietrznych USA
w miejscowosci Colorado Springs. Siedemnascie ,strzat” sktadajacych sie na

budynek ma okoto 45 m wysokosci, czyli tyle co 4 i p6t domu jednorodzinnego.

N

15



I EDUKACJA MATEMATYCZNA

Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Niteroi w Brazylii w poréwnaniu do
poprzednich budynkéw nie jest wysokie, ma okoto 15 m wysokosci, czyli tyle

co 1ipétdomu.

Na kartce w kratke sprébuj narysowaé kazdy z budynkéw. Twoje rysunki 1. Wyobraz sobie, ze mozesz wybra¢ wysokos¢ budynkéw w Twoim
nie musza byc¢ idealne - najwazniejsze, by zachowa¢ odpowiednig réznice najblizszym otoczeniu. Jakiej wysokosci budynki wybierzesz i dlaczego?
miedzy wysokosciami budynkéw. Zacznij od domu jednorodzinnego: niech 2. Zastandw sie, jakie wady i zalety mogg mie¢ wysokie i niskie budynki.
jego wysokos¢ bedzie rowna dwdém kratkom. Kolejne budynki powinny by¢ 3. Jak myslisz: budynki stojace przy jednej ulicy powinny miec takg sama (albo
odpowiednio wyzsze, np.: skoro Krzywa Wieza w Pizie ma takg wysokos¢ jak bardzo podobna) czy r6zng wysokos$¢? Uzasadnij swoje zdanie rysunkiem.

6 doméw, to powinna by¢ wysoka na 12 kratek. W ten sam sposéb narysuj
pozostate budynki.

MATERIALY: kartka w kratke A4 (moze by¢ wyrwana ze srodka

zeszytu), otéwek lub czarny cienkopis

16



I EDUKACJA MATEMATYCZNA

ZADANIE 3: Mierzymy dom

Narysuj schemat swojego domu, pomagajac sobie ponizszymi poleceniami.

Narysuj schematyczny uktad swojego mieszkania lub jednej z kondygnacji
domu, mierzac pomieszczenia wtasnymi stopami i krokami. W tym celu przejdz
wzdtuz Scian, stawiajac stope za stopg, jednoczesnie liczac, ile stép sktada sie

na dtugosé kazdej ze $cian. W ten sam sposdb zmierz wszystkie sciany domu.

1. Kartke w kratke umies¢ na sztywnej podktadce. Stan w najdalszym od
wejscia kacie swojego pokoju. Niech kazdy Twoj krok odpowiada jednej
kratce na rysunku.

2. Narysuj po liniach kratek zeszytu schematyczny uktad. Jesli sciany w Twoim
domu f3cz3 sie pod katem innym niz prosty lub sg tukami, po prostu narysuj
linie w poprzek kratki. Nie przejmuj sie oknami, meblami, drzwiami i innymi
przeszkodami - skoncentruj sie na narysowaniu schematu, ktéry bedzie
obrysem wszystkich pomieszczen. Podobne rysunki nazywamy PLANAMI
lub RZUTAMI.

Jesli rysowanie mapy domu spodobato Ci sie, mozesz dorysowad kolejne
elementy - np. okna, drzwi, meble, grzejniki. Uzyj do tego innych koloréw albo
wybranych przez siebie znakéw. Na koniec wszystkie znaki narysuj tez z boku

i opisz, co kazdy z nich oznacza - to bedzie opis przypominajacy legende mapy.

MATERIALY: kartka w kratke, podktadka (np. tyt bloku technicznego),

czarny cienkopis lub otéwek, kredki

17
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ZADANIE 4: Wymiary mojego pokoju
Zmierz pokaj, w ktérym przebywasz najczesciej i narysuj jego schemat.

Zmierz pokdj za pomoca miarki i zapisz wymiary wszystkich $cian
w centymetrach. Narysuj plan / widok z géry wybranego przez siebie pokoju
tak, by rysunek byt 10 razy mniejszy niz wybrane przez Ciebie pomieszczenie.
Jezeli np. pokdj ma wymiary 500 cm x 300 cm, to Twdj rysunek bedzie

prostokatem o wymiarach 50 cm x 30 cm.

1. Czy datoby sie przestawi¢ meble w wybranym przez Ciebie pokoju? Zmierz
je za pomoca miarki i sprawdz, czy mogtyby sta¢ w innych miejscach.

2. Co mozna zmieni¢ w tym pokoju? Na planie pokoju przedstaw swdj
pomyst na zmiane ustawienia mebli. Wymiary mebli dostosuj do wymiaréw
narysowanego pokoju i wytnij je z papieru kolorowego. Takie papierowe
meble bedzie Ci tatwiej przestawia¢ w narysowanym pomieszczeniu.
Pamietaj by zaznaczy¢ na schemacie okna i drzwi.

3. Czy czego$ Ci w tym pomieszczeniu brakuje? A moze czegos jest za duzo?

MATERIALY: miarka, linijka, szary papier, otowek, nozyczki, papier

kolorowy

18
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ZADANIE 1: Place miejskie
Przeczytaj tekst, a nastepnie wykonaj makiete.

Place miejskie od zawsze petnity bardzo wazne funkcje. Byty to miejsca
reprezentacyjne. Wiele z nich stuzyto tez handlowi - zaréwno na co dzien, jak
i okazjonalnie, np. podczas jarmarkéw. Obecnie place przede wszystkim petnia

funkcje reprezentacyjna, sg miejscami spotkan - zaréwno mieszkancéw, jak

i tych, ktérzy miasta odwiedzaja.

Plac Zamkowy w Warszawie - jak wskazuje jego nazwa, znajduje sie przy
nim zamek. To dawna siedziba kréléw Polski. W jego sasiedztwie znajduja sie

kamienice mieszkalne.

20



11l EDUKACJA SPOLECZNA

Rynek Wielki w Zamosciu - znajduje sie na nim ratusz - siedziba wtadz

miejskich - oraz kamienice, ktére w wiekszosci nalezaty do bogatych kupcow.

Il
I

Rynek Gtéwny w Krakowie - Sukiennice, ktére tu zbudowano, powstaty jako
miejsce przeznaczone na hale targowa. Wieza jest pozostatos$cia ratusza,

ktory kiedys tu sie znajdowat.

21
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Plac Kwiatowy w Katowicach - powstat na miejscu dawnego Rynku
Kwiatowego. Dzi$ przede wszystkim petni role miejsca spotkan mieszkancéw,
a handel odbywa sie na parterach sasiadujacych budynkéw oraz w specjalnie

wzniesionych pawilonach.

Plac Teatralny w Warszawie - podkresla znaczenie Teatru Wielkiego, jego
wielkos$¢ jest proporcjonalna do gmachu teatru oraz budynku ratusza, ktéry
nie petni dzi$ swojej pierwotnej funkcji. Obecnie wiekszos¢ placu stuzy jako

parking.

22
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. Czy znasz jakis plac w swojej okolicy? A moze plac z ktérej$ z wycieczek

zapadt Ci w pamiec¢? Jaka byta jego funkcja?

. Czy byto na nim duzo roslin dajacych cien, fontanny, ciekawe budynki, czy
moze byt to plac z pomnikiem upamietniajgcym wazne wydarzenie lub osobe?
. Znajdz cechy wspdlne powyzszych przyktadéw placéw i takie, ktére je od
siebie réznia. Jakie cechy ma plac wybrany przez Ciebie w Twojej okolicy?
. Wypisz w punktach, ktére z tych cech, Twoim zdaniem, powoduja, ze plac

staje sie miejscem przyjemnym do odwiedzania go.

Plac Solidarnosci w Szczecinie - w duzej czesci kryje pod soba obiekt
architektury wspétczesnej: Muzeum Narodowe w Szczecinie - Centrum
Dialogu Przetomy. Wartym uwagi elementem otoczenia jest sasiadujacy

z placem gamach Filharmonii Szczeciniskiej im. Mieczystawa Kartowicza.

Positkujac sie wnioskami z pierwszej czesci zadania, wykonaj makiete placu
miejskiego, na ktérym chetnie spotkasz sie z bliskimi. Zacznij od ulepienia
z plasteliny uproszczonej figury cztowieka o wysokosci 2 cm. Nastepnie na
podktadce A3 wykonaj makiete placu dopasowanego do wysokosci figurki.
Pamietaj, ze plac powinien mie¢ dookota $ciany otaczajgcych budynkéw lub
zieleni, ale takze np. otwarcia widokowe. Nie zapomnij przy tym, by na plac

prowadzity wejscia.

MATERIALY: kartka, dtugopis, sztywna podktadka A3 (np. tyt bloku
rysunkowego), blok techniczny, papier kolorowy, nozyczki, klej,

plastelina, bibuta, drewniane patyczki np. zapatki bez gtéwek
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111 EDUKACJA SPOLECZNA

ZADANIE 2: Reklama w krajobrazie

Przyjrzyj sie uwaznie ponizszym zdjeciom, a nastepnie odpowiedz na pytania.

AT
P s S
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111 EDUKACJA SPOLECZNA

1. Czy w Twojej okolicy sg budynki, na ktérych znajduja sie reklamy?

2. Czy podobajg Ci sie bardziej przestrzenie z wieloma reklamami, czy bez
nich?

3. Czy uwazasz, ze reklamy na budynkach stuzg miastom i miejscowos$ciom

oraz ich mieszkarncom?

Zapisz swoje odpowiedzi i ich uzasadnienia, a nastepnie porozmawiaj

z rodzicami/opiekunami na temat reklam w Waszej miejscowosci.

MATERIALY: notatnik i dtugopis
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111 EDUKACJA SPOLECZNA

ZADANIE 3: Moje miejsca

Pomysl o miejscach, w ktérych bywasz, w ktorych spotykasz sie z kolezankami
i kolegami, ktére odwiedzasz, w ktoérych sie dobrze czujesz, do ktoérych lubisz

wracad, a nastepnie wykonaj polecenie.

Wybierz cztery z miejsc, ktére przyszty Ci na mysl. Wyobraz je sobie po
kolei - przypomnij sobie, jak wygladaty, co jest w nich charakterystycznego.
Zastandéw sie, jak sie do nich dosta¢ z Twojego domu - czy mozna tam dojéé
pieszo, dojecha¢ rowerem, autobusem, a moze trzeba jecha¢ samochodem
lub kolejg? Jesli w tych miejscach s3 jakie$ ciekawe budynki, przedmioty lub

interesujaco urzadzone przestrzenie, przypomnij sobie ich wyglad.

1. Z kim sie spotykasz w narysowanych przez Ciebie miejscach? Wymien
osoby, a jesli potrafisz, podpisz lub narysuj je na swojej mapie.

2. Dlaczego te miejsca sa dla Ciebie wazne, co w nich lubisz?

3. Czy s3 to miejsca wazne tylko dla Ciebie? A moze odwiedza je tez kto$
inny?

4. Zastanéw sie, co w tych miejscach robisz?

Sprébuj te miejsca narysowad. Podziel kartke na cztery pola. W kazdym polu
narysuj, co sobie przypominasz, co Ci sie z tymi miejscami kojarzy. Mozesz
na $rodku dorysowac symbolicznie swéj dom oraz trase lub sposdb dotarcia

Z niego do narysowanych miejsc.

MATERIALY: biata kartka A3, ulubione przybory do rysowania
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111 EDUKACJA SPOLECZNA

ZADANIE 4: Widok z mojego okna

Podejdz do okna i przyjrzyj sie temu, co widzisz.

Zastanéw sie, co Ci sie podoba, a co warto zmienié. Narysuj otoczenie swojego

domu w postaci mapy lub widoku z géry. Zaznacz na rysunku miejsca, ktére

wedtug Ciebie mogtyby wygladad inacze;.

O 00O N O BT A WON R
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. Co mogtoby sie zmieni¢?

. Czy czegos$ w tym otoczeniu brakuje?

. Co mozna dodac¢? A co warto usungc¢?

. Co w tym widoku najbardziej Ci sie podoba? Dlaczego?
. Gdzie spotykasz sie z réwie$nikami?

. Ktére miejsce najbardziej lubisz?

. Gdzie jest najgorecej latem?

. Gdzie najlepiej sie schowac?

. Czy widzisz za oknem zielen?

. Otwoérz okno i zastandw sie, co styszysz. Czy to odgtosy miasta, czy moze

Spiew ptakow?

Zamknij oczy i wyobraZ sobie swéj wymarzony widok z okna. Co by sie tam

znalazto? Uzupetnij mape swoimi pomystami.

MATERIALY: biata kartka A3, otéwek, kredki
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IV EDUKACJA PRZYRODNICZA

ZADANIE 1: W trosce o wode
Przeczytaj tekst dotyczacy wody w miescie i wykonaj zadania.
W miastach jest coraz mniej terenéw przyrodniczych. Zwieksza sie liczba

budynkéw oraz przestrzeni takich jak jezdnie czy parkingi, pokrytych

materiatami nieprzepuszczajgcymi wody. To powoduje, ze woda z opadow

deszczu i topniejacego $niegu nie moze wsigka¢ w ziemie. Wiekszos¢ jej

sptywa ulicami prosto do kanalizacji, a przy bardzo obfitych opadach
woda potrafi nawet zalewac duze fragmenty miast. Gdy przez dtuzszy czas
nie ma deszczu, takze pojawiajg sie problemy. Jednym z nich jest to, ze
roslinom brakuje wody. Poméc w zatrzymywaniu wody i gromadzeniu jej
W gruncie moga rézne rozwigzania, stosowane w projektowaniu naszych

miejscowosci. Sg to np.:

tworzenie zielonych dachow;
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IV EDUKACJA PRZYRODNICZA

zamiana nawierzchni fragmentow drég na takie, ktére przepuszczaja wode;

tworzenie w réznych czedciach miast tzw. ogrodéw deszczowych, ktére
w czasie opaddéw napetniajg sie woda, a gdy deszczu nie ma, mogg by¢

miejscem do zabawy i odpoczynku;
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IV EDUKACJA PRZYRODNICZA

ochrona i sadzenie drzew, a takze tworzenie tgk zamiast trawnikéw;

tworzenie rowéw odporwadzajgcych wode.
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IV EDUKACJA PRZYRODNICZA

Sprawdz, jak wyglada sytuacja w Twojej okolicy. Przyjrzyj sie otoczeniu

swojego domu. Jak myslisz, co dzieje sie z woda, ktéra spada na:

¢ droge pokrytg asfaltem,

¢ chodnik z kamiennej kostki,
¢ piasek/zwir,

¢ trawe lub roéliny,

¢ dachy domoéw.

1. Czy woda od razu wsigka w te powierzchnie?
2. Amoze sptywa i gromadzi sie w jakims$ miejscu?
3. Czy zachowa sie tak samo po zetknieciu z dachem i tgkg?

4. Skad woda zniknie najszybciej?

Sprébuj przeprowadzi¢ obserwacje w deszczowy dzien. Poréwnaj odpowiedzi

na pytania z obserwacjami.

Narysuj w uproszczony sposéb fragment swojego najblizszego otoczenia
- moze to by¢ podwérko lub kawatek terenu w poblizu wejscia do budynku.
Pomysl, co mozna zmienié, aby zatrzymac wiecej wody na tym terenie i narysuj
swojg propozycje. Rysunek zaprezentuj bliskim, porozmawiajcie o tym, czy

mozliwe bytoby zrealizowanie Twojej propozyciji.

MATERIALY: biata kartka A3 lub A4, otéwek, kredki lub flamastry
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IV EDUKACJA PRZYRODNICZA

ZADANIE 2: Zielen wokot nas

Przyjrzyj sie zdjeciom, zapoznaj sie z informacjami obok, a nastepnie

odpowiedz na pytania i wykonaj polecenie.

Ogréd na dachu Biblioteki Uniwersyteckiej w Warszawie - przyktad oddania

na zielen miejsca, ktére zostato zabrane pod budowe gmachu. Zielone dachy

petnig szereg pozytecznych funkciji:

sg miejscem zycia ptakow i owadéw,

zatrzymuja duze ilo$ci wéd opadowych,

sprawiaja, ze wnetrza budynkéw sg bardziej odporne na hatas z ulicy,
pochtaniaja kurz i zanieczyszczenia,

zmniejszaja ilos¢ dwutlenku wegla w powietrzu, produkujac tlen,

zapobiegaja przegrzewaniu budynku i uciekaniu ciepta z jego wnetrza,

® 6 6 O 6 o o

moga by¢ atrakcyjnym parkiem lub ogrodem.
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IV EDUKACJA PRZYRODNICZA

Central Park w Nowym Jorku - parki sa ptucami miast, wytwarzaja tlen,
ktérym oddychamy. Tworzenie duzych skupisk zieleni, takich jak np. parki, jest
duzo bardziej korzystne dla nas i Srodowiska niz sadzenie pojedynczych drzew
i krzewdw w rozproszeniu. Drzewa w miescie sg réwniez po prostu przyjemne
dla oka. Mieszkania z drzewami za oknem cieszg sie duzym zainteresowaniem.
Niestety, ze wzgledu na to, ze w miastach jest mato zieleni, mieszkania

z widokiem na park sa drozsze od innych.

Ogrody nad Zatokg Marina w Singapurze - te wysokie stupy, nazywane
superdrzewami, sg pokryte roslinnoscia, ktéra jest domem dla wielu ptakéw
i owadéw. W koronach drzew znajdujg sie baterie stoneczne wytwarzajace
prad. Superdrzewa zatrzymujg w sobie takze deszczéwke, polepszajg jakosc

powietrza, oczyszczaja je i chtodza.
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IV EDUKACJA PRZYRODNICZA

Zielen na ulicach miast - zielen wzdtuz ulic i chodnikéw ma wiele pozytywnych
funkcji: zatrzymuje wode w ziemi, wspomaga naturalng klimatyzacje, pochtania
zanieczyszczenia powietrza, przez co zapobiega efektowi smogu, daje cien,

ktory jest bardzo potrzebny mieszkaricom, zwtaszcza w upalne lato.

1. Czy podoba Ci sie zieleh w Twojej miejscowosci?

2. Czy Twoim zdaniem jest jej wystarczajgco duzo?

Na podstawie opiséw powyzszych zdje¢ wykonaj makiete miasta petnego

roslin.

MATERIALY: podktadka tekturowa A3, pudetka po lekach i produktach
spozywczych oklejone lub odwrédcone na drugg strone (tak by nie byto
widaé napiséw na opakowaniach), klej, nozyczki, kolorowy papier, liscie

i gatazki
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ZADANIE 3: Gdzie mieszkaja zwierzeta?

Zastandw sie, czy znasz miejsca, w ktorych mieszkajag zwierzeta, a nastepnie

wykonaj polecenia.

Nie tylko ludzie buduja domy. Robia to takze zwierzeta. Zastanow sie, czy
wiesz, jak wygladaja schronienia zwierzat. Wymien te, ktére znasz i dopasuj
do nich zwierzeta, ktére w nich zyja. Jaki dom buduja sobie pszczoty, bobry,
ptaki? Gdzie mieszkaja jeze, gdzie slimak czy z6tw? A gdzie szuka schronienia

niedzwiedz?

1. Czy wiesz, z czego zwierzeta budujg swoje domy?
2. Czy wiesz, jak dtugo i czy w tych samych porach roku zwierzeta buduja
swoje mieszkania?

3. Czy wszystkie budowane s z tych samych materiatéw?

Woybierz jeden z tych domoéw i narysuj go lub odtwérz w postaci makiety.

MATERIALY: kartka papieru i ulubione przybory do rysowania lub
twarda podktadka i materiaty do budowy makiety, np. plastelina,
zapatki bez gtéwek, patyczki do szasztykéw, pudetka po produktach

spozywczych odwrécone na drugg strone, klej, nozyczki

36



IV EDUKACJA PRZYRODNICZA

ZADANIE 4: Dom w ogrodzie, ogrod w domu?

Wyobraz sobie, ze jeste$ architektem krajobrazu. Zaprojektuj ogréd, 1. Ktore fragmenty ogrodu chcesz widzie¢ z wnetrza swojego domu?
a nastepnie wykonaj jego makiete. 2. W ktérych scianach powinny by¢ wieksze okna? Jaki ma to zwigzek ze
stronami $wiata?
KROK 1: Zastanéw sie, jak duzy powinien by¢ ogréd w poréwnaniu do 3. Czy budynek moze mie¢ dodatkowo zielony dach/werande/taras?
budynku, przy ktérym sie znajduje. 4. Na podstawie zdje¢ i obserwacji zastanow sie, ktdra wersja ogrodu podoba
Ci sie najbardziej. Wolisz mniejsza czy wiekszg ilos¢ zieleni? Dlaczego?
KROK 2: Miejsce przeznaczone na ogréd wytéz folig aluminiowa, a nastepnie
zwilzong watg lub ligning. Posyp ja nasionami rzezuchy/sezamu/

siemienia Inianego.

KROK 3: Makiete umies$¢ przy oknie, zeby padato na nig Swiatto stoneczne.

KROK 4: Pamietaj, by wyciac lub narysowac na scianach budynku okna i drzwi

oraz by podlewac zielen w ogrodzie.

KROK 5: Fotografuj codziennie swoja makiete. Obserwuj, jak zielen rosnie

i jak sie zmienia w réznych porach dnia.

MATERIALY: taca/talerz z brzegiem, wata lub lignina, nasiona szybko
kietkujace, np. rzezuchy, pudetka, tektura, drewniane patyczki, np.

zapatki bez gtéwek, folia aluminiowa, nozyczki
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V EDUKACJA PLASTYCZNA

ZADANIE 1: Kolory wokét mnie

Stan na srodku swojego pokoju i rozejrzyj sie dokota. Przyjrzyj sie kolorom,

ktore Cie otaczajg i zastanow sie:

1. Czy przewazajg barwy ostre, wyraziste, czy moze delikatne, subtelne
i tagodne?
2. Wiecej jest barw ciemnych czy jasnych?

3. Otaczaja Cie gtéwnie materiaty naturalne czy sztuczne?

Nastepnie wejdz do innego pomieszczenia - moze to by¢ inny pokdj, tazienka
lub kuchnia. Stan na jego srodku i zadaj sobie te same pytania. Czy charakter

tego miejsca jest inny niz charakter Twojego pokoju?

Kartke A3 w uktadzie poziomym podziel pionowa linig na dwie czesci. Lewa
strone przeznacz na obraz Twojego pokoju, a prawg na obraz wybranego,

innego pomieszczenia.

Teraz sprébuj za pomoca plam barwnych pokazaé te przestrzenie. Wybierz
farby lub kredki w kolorach, ktére widzisz w pomieszczeniu. Sprébuj zwrécié
uwage na interesujace szczegdty - moze w zielonym pokoju lezy gdzie$ Twoja

ulubiona czerwona zabawka i chcesz pokaza¢ jg jako czerwong plamke?

Moze kuchnia poza naturalnymi, spokojnymi barwami ma jakie$s akcenty
kolorystyczne: oktadki ksigzek kucharskich lub naczynia? Pokaz najpierw

obraz swojego pokoju, a nastepnie wybranego pomieszczenia.

Powstata praca nie musi, a nawet nie powinna przedstawia¢ niczego
konkretnego - najwazniejsze s3 w niej kolory i ich zestawienia. Na koniec

poréwnaj obie strony kartki - czym réznig sie od siebie?

MATERIALY: biata kartka z bloku technicznego, twarda podktadka pod
kartke, kredki lub farby
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ZADANIE 2: Komiks

Narysuj komiks, ktérego akcja toczy sie w miejscowosci, w ktdrej mieszkasz,

a gtéwnymi bohaterami sa budynki. Zwrdo¢ uwage:

1. Czego brakuje w Twojej miejscowosci, a czego jest za duzo?

2. Co wedtug Twoich bliskich jest problemem, a co plusem mieszkania w tej
miejscowosci?

3. Czy wszystkie miejsca sg tak samo przyjazne?

4. Czy miejscowos¢ jest tak samo przyjazna dla dzieci, oséb starszych, oséb
Z niepetnosprawnosciami oraz zwierzat i roslin?

5. Niech Twoja historia zakonczy sie szczesliwie i miejscowos¢ rozwigze
wszystkie swoje problemy.

6. Bohaterem komiksu mozesz by¢ rowniez Ty, Twoi znajomi, bliscy oraz inni

mieszkancy Twojej miejscowosci.

MATERIALY: biate kartki, kredki, flamastry, otéwek, dziurkacz, wstazka

40



V EDUKACJA PLASTYCZNA

ZADANIE 3: Paleta barw

Skomponuj wtasng palete barw.

Z6tty, niebieski i czerwony to trzy kolory podstawowe. Mieszajac je ze soba,

mozesz uzyskac inne kolory.

KROK 1: Sprébuj na plastikowej tacce lub tekturce tylko z tych trzech
wymienionych farb uzyskaé nastepujace kolory: pomaranczowy,

fioletowy, zielony.

KROK 2: Teraz wycisénij biatg farbe i sprébuj uzyskaé, rézowy, brazowy,
a takze ciemniejsze i jasniejsze wersje koloréw, ktére masz juz na

swojej palecie.

KROK 3: WezZ kolejng kartke i wyobraz sobie, ze mozesz wybra¢ nowe
kolory dla swojego pokoju. Namaluj, jak mogtby wyglada¢. Nowa
kolorystyka nie musi oznaczaé, ze $ciany beda malowane réznymi
farbami, ale moze dotyczy¢ mebli, zaston lub drobnych elementow

wyposazenia.

1. Jakie jeszcze kolory udato Ci sie uzyskaé? Nazwij je.
2. Uzyj na kartce wszystkich uzyskanych przez Ciebie koloréw. Czy mozesz je
podzieli¢ na dwie grupy - kolory ciepte i kolory zimne?

3. Dlaczego Twdj pokéj ma takie, a nie inne kolory?

Namaluj na kolejnych kartkach Twoje kolorystyczne wyobrazenia innych

pomieszczen w domu.

MATERIALY: biate kartki, plastikowa tacka lub tekturka do mieszania
koloréw, farby plakatowe lub tempery w kolorach: zéttym, niebieskim,

czerwonym i biatym
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ZADANIE 4: Fasady budynkéw

Wykonaj ponizsze polecenia.

FASADA budynku to $ciana zewnetrzna wychodzaca na ulice, mozna ja

poréownac do twarzy budynku.
KROK 1: Narysuj na osobnych kartkach trzy rézne fasady budynkéw.

KROK 2: Wez kartke w innym kolorze (np. szarg) i wytnij z niej okna i drzwi,
ktére potem bedziesz uktadaé¢ na fasadach swoich budynkow.

Pamietaj, ze okna mogg miec rézne ksztatty i rozmiary.

KROK 3: Pouktadaj okna i drzwi na kazdym z trzech budynkéw w inny sposéb.
Gdy kompozycja Ci sie spodoba, przyklej te elementy.

. Ktéry z budynkéw wydaje Ci sie najtadniejszy?
. Ktory jest najbardziej powazny?

. A moze ktérys jest zabawny?

A WO DN BB

. Co mogtoby sie znajdowac w tych budynkach: biuro, urzad, przedszkole,

czy co$ jeszcze innego?

wn

. Ktére budynki majg duzo okien, a ktére mniej? Dlaczego?
6. Zestaw ze sobg rysunki. Czy takie budynki Twoim zdaniem mogtyby sta¢

obok siebie na jednej ulicy?

MATERIALY: trzy biate kartki, papier kolorowy, klej, nozyczki
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VI EDUKACJATECHNICZNA

ZADANIE 1: Budujemy ktadki

Przeczytaj tekst i przeprowadz doswiadczenie.

PRZEKROJ to taki rysunek, ktéry pokazuje, jak wygladatby dany obiekt po
przecieciu go na przyktad na pét. Od tego, jaki dana rzecz ma przekroj, wiele

zalezy.

KROK 1: Przygotuj materiaty do zadania. Ustaw z ksigzek dwie podpory,
miedzy ktérymi bedziesz testowac rézne rodzaje ,ktadek”. Ziéz,
a nastepnie sklej kartki tak, aby uzyska¢ przekroje takie, jak na
rysunku ponizej (1-4). Kartka papieru bedzie zachowywata sie

inaczej po ztozeniu na rézne sposoby.

1 2
AMAAA =
3 4

KROK 2:

KROK 3:

KROK 4:

STRZAEKA SYMBOLIZUJE OBCIAZENIE

KEADKA O PRZEKROJU NR 3

Sproébuj delikatnie po kolei obcigzy¢ posrodku kazda z ktadek matym

przedmiotem i obserwuj, jak sie zachowuja.

Ktéra ktadka najlepiej znosi obcigzenia, a ktéra nie radzi sobie

z ciezarem?

Wybierz dwa przekroje, ktére najlepiej wytrzymaty obcigzenie
i sprobuj skonstruowac ktadki z podwaéjnej lub potrdjnej warstwy
papieru. Czy mozesz teraz zwiekszy¢ obcigzenie tych ktadek?
A moze masz pomyst na nowy przekréj, dzieki ktéremu ktadka

bytaby w stanie unie$¢ jeszcze wieksze obcigzenie?

MATERIALY: ksigzki, biate kartki A4, klej (nie uzywamy nozyczek!)
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ZADANIE 2: Budujemy baze

Zbuduj swoja baze. Mozesz to zrobi¢ samodzielnie lub z bliskimi.

1. Czy Twoja baza przypomina bardziej dom, namiot, a moze ziemianke lub
catkiem inny obiekt? Jakie elementy Twojej bazy sprawiaja, ze jest ona
podobna do tych schroniei?

2. Ktéry element bazy byt najprostszy w wykonaniu, a ktéry sprawit Ci
najwiecej probleméw? Czy byt to dach, otwory okienne, a moze inne
elementy?

3. Czy Twoja baza jest bezpieczna i wygodna?

4. Czy przyjemnie spedzasz czas w bazie? Czy nie brakuje Ci $wiatta albo
miejsca na zabawki?

5. Czy Twoja baza wytrzymata do nastepnego dnia?

6. Czy w Twojej bazie zmiesci sie kto$ jeszcze?

MATERIALY: poduszki, koce, Spiwory, przescieradta, krzesta itp.
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ZADANIE 3: Budujemy wieze

Zbuduj dwie wieze. Pierwsz3a z nich wykonaj z kartek papieru, postugujac sie

nozyczkami. Druga tylko z kartek.

1. Budowa ktoérej z wiez wymagata uzycia wiekszej liczby kartek?

2. Sprobuj zmierzy¢ wysokos$é wiezy, uzywajgc sznurka zamiast linijki. Czy
wieza, do budowy ktérej zuzyto wieksza ilos¢ papieru jest wyzsza ? Jedli
nie, jak myslisz, dlaczego ?

3. Ktoéry ze sposobdéw budowy byt dla Ciebie prostszy i dlaczego ?

MATERIALY: biate kartki, nozyczki, sznurek
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VI EDUKACJATECHNICZNA

ZADANIE 4: Budujemy dom dla naszych zabawek

Wybierz sposréd swoich zabawek (lalek, maskotek, figurek) te ulubiona
i zbuduj dla niej dom. Pamietaj, Zze powinien by¢ na tyle duzy, by Twoja

zabawka mogta w nim zamieszkac.

1. Zastanoéw sie, co najbardziej lubi robi¢ i czego moze potrzebowaé w swoim
domu Twoja zabawka?

2. Czy bedzie tam mieszkaé¢ sama, czy z rodzing? A moze bedzie zapraszaé
wielu gosci?

3. Czy wystarczy jej jeden pokdj, czy moze potrzebowac wiekszego domu?

4. Zadbaj, by Twoja ulubiona zabawka czuta sie w swoim domu jak najlepie;j.

5. Nazwij elementy, z ktérych sktada sie zbudowany dom i okresl ich role.

MATERIALY: kartony, pudetka, kawatki tkanin, papier, plastelina itp.
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Vi
EDUKACJA JEZYKOWA



ZADANIE 1: Budynki uzytecznosci publicznej

Wykonaj zadanie z pomoca stownika.

VIl EDUKACJA JEZYKOWA

Miejscowosci, w ktérych zyjemy, powinny zaspokaja¢ potrzeby swoich

mieszkancow. Celom tym stuzg m.in. BUDYNKI

UZYTECZNOSCI

PUBLICZNEJ. W tabeli wymieniono nazwy takich budynkéw. Przettumacz

je na jezyk angielski i przejdz do kolejnej czesci zadania.

SZkO*a ................................................ komisariat ................................................. dworzec ................................................
e, Sklep ................................................. urzad miaSta ................................................
Strai pojarna ................................................ kino ................................................. rEStauracja ................................................
fabrYka ................................................ galeria SZtUKi ................................................. teatr ................................................
Szpital ................................................ Stadion ................................................. basen ................................................
biblioteka przedszkole dom kultury
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VIl EDUKACJA JEZYKOWA

Na kartce papieru narysuj 6 kétek i ponumeruj je od 1 do 6. Odpowiedz na
pytania, tworzac zbiory poznanych stéw w kétkach o odpowiednim numerze

pytania.

. Ktére z tych miejsc sg dla Ciebie najwazniejsze?
. Ktére z tych miejsc moga stuzy¢ uczeniu sie?
. W ktérych z tych miejsc mozesz odpoczac¢?

. W ktérych z tych miejsc mozna cos$ kupic?

i B WO N BB

. Ktére z tych miejsc powinny znalez¢ sie w centrum miasta lub miejscowosci,
w ktorej mieszkasz?

6. Ktore stuzg utrzymaniu porzadku i bezpieczenstwa?

Zastanéw sie nad tytutami zbiorow, przettumacz je na jezyk angielski i podpisz

kazdy zbiér.

MATERIALY: biata kartka A4, dtugopis, kredki lub flamastry, stownik
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VIl EDUKACJA JEZYKOWA

ZADANIE 2: Nauka stowek z pomoc3 fiszek

Czy wiesz, czym s3 fiszki? Fiszki utatwiaja zapamietywanie ré6znych nowych
informacji. Sprawdzaja sie doskonale w nauce stéwek. Powycinaj z kartonu
prostokaty o wymiarach 9 cm na 3 cm. Z jednej strony napisz wyrazZnie

przettumaczone stowo, z drugiej narysuj to, co ono oznacza.

sciana rynna drewno wiezowiec mieszkanie
podtoga balkon stal wieza dom
dach komin cegta most ogrod

1. Czy tatwo byto zapamietac znaczenie nowych wyrazéw?

2. Jakie jeszcze stowa kojarza Ci sie z architekturg?

Jesli masz ochote, przygotuj kolejne fiszki.

MATERIALY: kartki z bloku technicznego, stownik, kredki, flamastry,

kolorowe dtugopisy
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VIl EDUKACJA JEZYKOWA

ZADANIE 3: Moja pocztowka

Wykonaj polecenie i odpowiedz na pytania.

Jezyka angielskiego uzywa sie w wielu krajach, m.in. w Wielkiej Brytanii,
USA, Australii, ale tez w Indiach czy Republice Potudniowej Afryki. Czy z tymi

krajami kojarza Ci sie jakie$ budynki lub miejsca?

KROK 1: Przygotuj przybory do rysowania oraz wyszukaj z pomoca bliskich lub

ksiazek liste ciekawych budynkdéw i miejsc z krajéw anglojezycznych.

KROK 2: Kartke z bloku technicznego podziel nozyczkami, tak by powstate

kartki byty mniej wiecej wielko$ci pocztéwek.

KROK 3: Na kazdym z tak przygotowanych kawatkéw papieru zaprojektuj
pocztéwke, na ktorej beda znajdowaty sie wybrane przez Ciebie
budynki lub miejsca (jedna pocztéowka to jeden budynek/miejsce),

ktore znajduja sie w krajach anglojezycznych.

KROK 4: Pamietaj, ze obiekty, ktére znajdujg sie na pocztéwkach, musza

zostaé podpisane na odwrocie.

1. Z czego jest zbudowana wybrana przez Ciebie budowla, jakie elementy
sktadaja sie na wybrane miejsce?

2. W jakiej miejscowosci oraz kraju znajduja sie wybrane przez Ciebie miejsca?

MATERIALY: blok techniczny A4, ulubione przybory do rysowania,

stownik
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VIl EDUKACJA JEZYKOWA

ZADANIE 4: W moim pokoju

Wykonaj polecenie i odpowiedz na pytania.

KROK 1: Rozejrzyj sie po swoim pokoju i wypisz na kartce nazwy mebli

i innych przedmiotow, ktére sie w nim znajduja.

KROK 2: Na karteczkach samoprzylepnych napisz nazwy przedmiotéw

w jezyku angielskim i przyklej je na danej rzeczy.

KROK 3: Codziennie przypominaj sobie stowa, spogladajgc na wybrane

przedmioty podpisane karteczkami.

1. Czy w ten sposéb tatwo byto zapamietaé nowe stowa?

2. Czy zechcesz wykorzysta¢ te metode do poznania wyposazenia innych
pomieszczen w domu?

3. Czy te metode mozesz przeksztatci¢, by pomogta Ci zapamietywac nie

tylko nowe stéwka?

MATERIALY: kartka, dtugopis, karteczki samoprzylepne, stownik
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